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移动游戏要求从一个含8个数字（用1-8表示）的方块以及一

个空格方块（用0表示）的3x3矩阵的起始状态开始，不断移

动该空格方块以使其和相邻的方块互换，直至达到所定义的

目标状态。空格方块在中间位置时有上、下、左、右4个方向

可移动，在四个角落上有2个方向可移动，在其他位置上有3

个方向可移动。例如，假设一个3x3矩阵的初始状态为： 8 0 3

2 1 4 7 6 5目标状态为： 1 2 3 8 0 4 7 6 5则一个合法的移动路径

为： 8 0 3 8 1 3 8 1 3 0 1 3 1 0 3 1 2 3 2 1 4 => 2 0 4 => 0 2 4 => 8 2 4

=> 8 2 4 => 8 0 4 7 6 5 7 6 5 7 6 5 7 6 5 7 6 5 7 6 5另外，在所有可

能的从初始状态到目标状态的移动路径中，步数最少的路径

被称为最短路径；在上面的例子中，最短路径为5。如果不存

在从初试状态到目标状态的任何路径，则称该组状态无解。 

请设计有效的（细节请见评分规则）算法找到从八方块的某

初试状态到某目标状态的所有可能路径中的最短路径，并

用C/C 实现。 输入数据：程序需读入已被命名为start.txt的初

始状态和已被命名为goal.txt的目标状态，这两个文件都由9个

数字组成（0表示空格，1-8表示8个数字方块），每行3个数

字，数字之间用空格隔开。 输出数据：如果输入数据有解，

输出一个表示最短路径的非负的整数；如果输入数据无解，

输出-1。 自测用例：如果输入为：start.txt和goal.txt，则产生

的输出应为：5 又例，如果用7 8 43 5 61 0 2替换start.txt中的内

容，则产生的输出应为：21 评分规则：1）我们将首先使用和



自测用例不同的10个start.txt以及相同的goal.txt，每个测试用

例的运行时间在一台Intel Xeon 2.80GHz 4 CPU/6G 内存

的Linux机器上应不超过10秒（内存使用不限制），否则该用

例不得分； 2）每个选手的总分（精确到小数点后6位）=10

秒钟内能产生正确结果的测试用例数量x10 （1/产生这些正确

结果的测试用例的平均运行毫秒)； 3）如果按此评分统计仍

不能得出总决赛将决出的一、二、三等奖共计九名获奖者，

我们将先设N=2，然后重复下述过程直至产生最高的9位得分

：用随机生成的另外10个有解的start.txt再做测试，并对

这10*N个测试用例用2）中公式重新计算总分，N 。 ACRush

、Iamcs、Xreborner当时提交的决赛代码。 100Test 下载频道

开通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


