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https://www.100test.com/kao_ti2020/181/2021_2022__E4_BA_8C_

E7_BA_A7C___E7_c97_181158.htm 用计算机语言为计算机编

写程序，解决某种问题，我们也称之为程序设计。程序设计

需要有一定的方法来指导，例如，前面我们提到的一元二次

方程求解的算法简单，而对于字符串的处理就要复杂一些，

涉及到字符串的合并、拷贝、比较等，不是一个算法能够表

达的。也就是说，这需要对问题进行分解。对问题如何进行

抽象和分解，对程序如何进行组织，使得程序的可维护性、

可读性、稳定性、效率等更好，是程序设计方法研究的问题

。目前，有两种重要的程序设计方法：结构化的程序设计和

面向对象的程序设计，下面分别作一个简单的介绍。 什么是

程序？ 程序规定了计算机执行的动作和动作的顺序。如同开

会的议程，每周的课程安排表一样。一个程序应包括以下两

方面的内容： （1） 对数据的描述。在程序中要指定数据的

类型和数据的组织形式，即数据结构。 （2） 对操作的描述

。即操作步骤，也就是算法。 数据是操作的对象，操作的目

的是对数据进行加工处理，以得到期望的结果。作为程序设

计人员，必须认真考虑和设计数据结构和操作步骤。著名的

计算机科学家Nikiklaus Wirth提出了一个公式： 程序 ＝ 数据

结构 ＋ 算法。程序设计和程序编码 一些程序员，尤其是初学

程序设计者，常常认为程序设计就是用某种程序设计语言编

写代码，这其实是错误的认识。上述工作应该被看成为编码

（coding），它是在程序设计完成之后才开始的。拿房屋设

计的例子来讲，房屋设计这个过程不涉及砌转垒瓦的具体工



作，这些工作是房屋施工阶段进行的。在完成了房屋设计，

有了设计图纸之后，施工阶段才能开始。如果不作设计，直

接施工，很难想象房屋能不能建造完成，或者建造的房屋合

不合要求。同样，程序设计一定要在具体的程序编码之前完

成。程序设计完成的好坏直接影响了后面的编码质量。程序
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连接点 与房屋设计中有图纸一样，程序设计也有自己的表达

方式。一种常用的程序设计表达方式是程序流程图。流程图

也有不同的表示形式。我们只介绍传统的流程图。 流程图用

一些图框表示各种操作，形象直观，易于理解。ANSI

（American National Standard Institute， 美国国家标准化协会

）规定了一些常用的流程图符号，已为世界各国程序工作者

普遍采用。 我们以求n！为例说明流程图如何表示程序流程

，见图1－4。 通过上面的例子，可以看出流程图是表示算法

的较好工具。一个流程图包括以下几部分：（1）表示相应操

作的框；（2）带箭头的流程线；（3）框内外必要的说明文

字。需要注意的是：流程线必须加箭头，因为它是反映程序

的执行先后次序的，如果不画箭头就难以判定各框的执行顺

序了。图1－4 程序流程图动画 100Test 下载频道开通，各类考

试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


