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练软件《百宝箱》 3.5文件管理 考点22文件与文件系统 1.文件

的概念 文件是具有符号名(文件名)的、在逻辑上具有完整意

义的一组相关元素的有序集合文件是操作系统进行信息管理

的基本单位。文件可由若干个记录组成，记录是一些相关的

信息项的集合，是用户存取文件的基本单位。 2.文件的分类 

从不同的角度对文件进行分类，主要有以下几种： (1)按文件

的性质和用途可分为系统文件、库文件及用户文件。 (2)按文

件的物理结构可分为连续文件、索引文件、链接文件、索引

顺序文件和Hash文件。 (3)按文件的逻辑结构可分为记录文件

和流式文件。 (4)按文件的存取方式可分为顺序存取文件和随

机存取文件 (5)按文件的保护级别可分为只读文件、读写文件

、可执行文件和无保护文件。 (6)UN1X系统中的文件可分为

普通文件、目录文件和特殊文件： 3.文件系统 所谓文件系统

，就是操作系统中实现文件统一管理的一组软件、被管理的

文件及为实施文件管理所需要的一些数据结构的总称 文件系

统的优点包括以下几个方面： (1)按名存取文件以对用户透明

的方式实现对名字空间的管理和信息浮动，使用方便灵活。

(2)采取保护、保密措施，安全可靠。 (3)实现文件共享，节省

空间和时间开销。 考点23文件结构和存取方式 一个文件的结

构有逻辑结构和物理结构之分逻辑结构是从用户角度所看到

的文件组织形式；物理结 构又称为文件的存储结构，是文件

在外存上的存储组织形式。 1.文件的逻辑结构 有记录式的结



构文件和流式的结构文件。在记录式的文件中，有着相同的

数据项，文件的长度用记录数口表示。流式文件的长度是以

字节为单位的，对它的访问是利用读写指针来完成的。 2.文

件的杨理结构 文件的物理结构是指文件的内部组织形式，即

文件在物理存储设备上的存放方法它一般分为连续结钩、链

接结构、索引结构及Hash结构等。 3.文件的存取方式 文件的

存取方式是由文件的性质和用户使用文件的情况而定的，一

般可以采用顺序存取和随机存取两种形式。顺序存取是按照

文件的逻辑地址顺序存取；随机存取可以允许以任意次序直

接存取文件中的某一个记录。 考点24文件目录 文件系统的最

大特点就是“按名”存取。 1.一文件控制块FCB 系统为所有

存人的文件建立一个从文件名到文件存储地址的映射，即设

置一个文件控制块FCB(系统为管理文件而设置的一个数据结

构)，对文件进行管理，并存放映射信息和其他管理信息。 2.

文件目录与目录文件 文件目录是文件控制块的有序集合，提

供了用户与文件系统之间的接口。口录文件是将文件目录以

文件的形式保存在外存空间。日录文件是长度固定的记录式

文件。 3.文件目录结构 文件口录的结构形式按系统的大小分

为一级目录、二级目录和多级目录。口前大多数操作系统

如11nux ,DOS等都采用多级目录结构，又称树型目录结构。

4.当前目录 当前目录是系统为用户提供一个目前正在使用的

工作目录。引入这概念，可以提高检索速度。 5.文件目录的

改进 把目录项(文件控制块)分为名号目录项和基本目录项，

这种文件叫做目录项分解法，它可以提高文件检索速度。 考

点25文件存储空间的管理 1.位示图法 系统为文件存储空间建

立一张位示图，用一串二进制数值来反映磁盘空间的分配和



使用情况。 2.空闲块表法 空闲块表法是将所有的空闲块按照

一定的方式链接在一起，当申请者需要空闲块时，分配程序

从链表上选取合适的空闲块分配给它。 3.空闲块镬表法 系统

将所有空闲物理块组成一个链，外存空间的申请和释放以块

为单位，申请时从链首取一块，释放时将其链人链尾。 考

点26文件的存取控制及安全性 1.文件的存取控制 文件的存取

控制体现为文件的共享、保护和保密3个方面。 2.文件的操作

和使用 在通常情况下，文件系统应该提供一些有关文件操作

的系统调用，以便用户方便、灵活、有效地使用文件。最基

本的命令有：建立文件、打开文件、读文件、写文件、关闭

文件和撤销文件。 3.文件的系统安全 文件系统的安全性是指

抵抗和预防各种物理性破坏及人为性破坏的能力。常用的措

施是备份，通过转储操作来完成，包括海量转储和增量转储

。 3.6设备管理 考点27设备管理概述 没备管理是指操作系统

对除CPU和主存储器以外的其他一切硬件部分的管理 1.设备

的分类 (1)按设备的卜作特性可以分为存储设备和输人／输出

设备两种。 (2)按设备的从属关系可以分为系统设备和用户设

备两种。 (3)按照设备分配方式可以分为独享设备、共享设备

和虚拟设备3种。 2.设备管理的目的和功能 管理的口的就是要

提供一个方便的巨独＿、达于设备的接口，它将用户和硬件

特性分开，提高CPU与输人／输设备之间、设备与设备之问

的并行1一作程度，从而提高外部设备资源的使用效率，并可

以解决CPU与设备之的瓶颈问题设备管理程序提供的功能有

设备分配和回收、管理输人／输出缓冲区、设备驱动、外部

设备中断理、虚拟设备及其实现和1/0操作 CPU对设备的控制

主要有4种方式：循环测试1/0方式、中断处理方式、直接内



存存取(DMA)方式和通道控制方式。 考点28缓冲技术 缓冲技

术是系统在内存中开辟一个区域作为缓冲区，用于暂时存放

内存和外没之间的传输数据，改善外没备与CPU速度不匹配

的问题，减少中断次数和CPU中断的处理时间、缓冲区分为

硬件缓冲区和软件缓冲区。根据系统设置缓冲器个数的多少

，叮以分为单缓冲、双缓冲和多缓冲。 考点29设备分配 设备

分配就是按照一定的策略给需要设备的进程分配合适的设备

，设备类型不同，分配策略不同。从分配的角度来看，可将

系统的设备分为独占、共享和虚拟3种 1.独占设备的介配 独占

分配方式又分为静态分配方式和动态分配方式独：’；方式

的设备分配算法通常有两个：一是先来先服务，二是优先级

高者先服务。 2.共享设备的分配 付共享设备的使用，用户常

通过文件系统进行。用户以文件的形式将自己的信息存放在

共享设备上，需要使用时再进行存取 3.虚拟设备的分配 虚拟

设备最常用的是SPOO11ng( S1mu1taneous Per1phera1

Operat1on On-11ne)技术，又称假脱机技术。SPOO11ng系统

由输入SPOO11ng和输出SPOO11ng两部分组成SPOO11ng系统

将一个作业从进入系统到完成退出系统的过程划分成输人、

处理和输出3个并发执行的过程。 考点30设备管理程序 1.设备

介配程序 在进行设备分配时，通常借助一些表格，如设备控

制表、系统设备表、控制器表和通道表等，在这些表格中录

了相关设备或控制器的状态及对设备或控制器进行控制所需

的信息。 2.设备处理程序 设备驱动程序和设备中断处理程序

统称为设备处理程序。设备驱动是控制设备实现1/0操作，完

成相应的硬件任务；中断处理是恢复CPU对设备的控制。 考

点31通道技术 1.通道分类 按照信息交换的方式和连接的设备



种类，通道可以分为以下3种类型：字节多路通道、选择通道

和成组多路通道。 2.工作原理 通道具有自己的指令系统，包

括读、写、控制、转移、结束及空操作等，就像一个功能简

单的处理器。通道的运算控制部件包括：通道地址字(CAW)

、通道命令字(CCW)、通道状态字(CSW)。通道与CPU共享

一个内存，其访问内存的形式是“周期窃用”方式。 100Test 
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