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https://www.100test.com/kao_ti2020/213/2021_2022_Java_E5_9C_

A8_E6_A1_8C_c104_213697.htm 经过一番争斗，.Net与Java共

同保持了在Windows桌面的统治地位。现在，一场新的战争

正处于酝酿之中，只不过这次的战场转移到了Linux桌面上。

由于Java已基于GPL开放了源代码，因为就算是最严格遵守纯

正自由软件协议的软件也可以把Java打包进去。而事实上，确

实有相当多的人已在这么做了。以前在开发中竭力避开Java语

言的GPL的忠实拥趸，现在则开始把Java做为开源世界的优秀

技术，努力让它融入进去。 除了为Java取得GPL许可，Sun公

司的Swing团队在Java 6中，还在力图使Linux桌面的外观看上

去更美观。关于这样做的效果，我们不妨比较两幅截图。一

幅取自真正的Linux GNOME桌面，另一幅则是利用Swing制作

的。事实上，你将很难看出这两者的区别。Swing现在大量采

用了GNOME正在应用的色彩和设计风格。虽然Swing还不

是Linux平台上开发者的首选，但它确实没有其他Linux上

的Java工具的弱点。 Java基于GPL的开源确实来得不是时候，

但幸好微软在这时发布了他们的Vista。当Windows桌面的开

发者面对着难用而且安全性存在缺陷C或C ，他们纷纷转向

了Visual Basic。但在Vista上，微软倾向于所有的桌面应用利

用.Net管理代码，这一策略收到了奇效。但在Linux桌面上，

开发者仍在延用C或C 语言，这样开发者就不得不面对令人棘

手的安全问题和复杂的内存分配问题。很显然，Linux桌面的

开发者也需要一场类似的转变，并且我们不得不说，这已是

一场迟到的转变。而当Linux桌面的开发者着手类似



于Windows平台的转变时，他们会发现，他们面临的只有两

个选择；其中之一是由Novell所支持的Mono，另一个就

是Java。 对我来说，更倾向于选择Java出于以下几方面的原因

。首先，Java的发展时间比Mono长得多。尽管Mono成长迅速

，但Java早在此之前已成为了一个稳定、成熟的平台。其次

，Java包含了许多大量的开源工具和库文件。再次，Java拥有

许多大型开发社区，并且在SourceForge上的开源项目大多数

采用了Java做为开发语言。在FreshMeat.net的情况也大致此，

采用Java开发的项目达到了5383个，而采用C#的只有284个。

此外，Mono还存在一个发展瓶颈，这就是它的更新必须要滞

后于.Net平台。而Java则是基于GPL发布的，随时可以保持更

新。在协议方面，Mono同样存在一个陷阱，因为它的类库是

基于MIT协议发布的，因此软件的开发者或所有者不能名正

言顺地为利用到库的修正申请专利。 如果你对我的观点持有

异议，就还是请你原谅我对Java语言的偏爱吧。但我还是认为

以上的观点还是有客观依据的，并且说明了Java将成为Linux

桌面应用开发首选语言的主要原因。在开源平台上利用Java却

有点名不正言不顺的日子再也不会来了。 还有一点，Java

与Linux将是一种互相促进的关系。桌面Linux希望在整个桌面

市场上占有更大的市场份额，而Java能提高一个更高效、更安

全、更容易排错的开发平台，并且利用这一平台，开发出的

应用同样能跑在Windows上面。这不仅会促进Linux达成它的

目标，还会最大可能地保护开发者的利益。从这个角度看

，Java与桌面Linux可以说是天生的一对，地造的一双。

100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


