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软件《百宝箱》 一.程序设计方法与风格 当今主导的程序设

计风格是“清晰第一，效率第二”的观点。 1.在结构化程序

设计思想提出之前，在程序设计中曾强调程序的效率。与程

序的效率相比，人们更重视程序的（ C ）。 A.安全性 B.一致

性 C.可理解性D.合理性 2.对建立良好的程序设计风格,下面的

描述正确的是（A ） A.程序应简单、清晰、可读性好 B.符号

名的命名只要符合语法 C.充分考虑程序的执行效率 D.程序的

注释可有可无 3. 在设计程序时．应采纳的原则之一是（ D）

。A.不限制GOTO语句的使用 B.减少或取消注解行 C.程序越

短越好 D.程序结构应有助于读者理解 4.程序应该简单易懂，

语句构造应该简单直接，不应该为提高效率而把语句复杂化

。 5.源程序文档化要求程序应加注释，注释一般分为序言性

注释和 功能性注释 。 6.在编写程序时，需要注意 数据说明 

的风格，以便使程序中的数据说明更易理解和维护。 7.当程

序设计语言对输入格式有严格要求时，应保持输入格式与输

入语句的一致性 程序设计语言的基本成分是数据成分、运算

成分、控制成分和（传输成分）。 二.结构化程序设计 8.结构

化程序设计方法的主要原则是：自顶向下、逐步求精、模块

化、限制使用goto语句 9.结构化程序设计主要强调的是（B）

A.程序的规模 B.程序的易读性 C.程序的执行效率 D.程序的可

移植性 10.结构化程序设计的3种结构是（顺序结构、选择结

构、循环结构）。 结构化程序设计方法是程序设计的先进方



法和工具。下面为三种基本的控制结构： 顺序结构：是一种

简单的程序设计，它是最基本，最常用的结构 选择结构：又

称为分支结构，包括简单选择和多分支选择结构 重复结构：

又称循环结构，有两类循环语句：当型循环结构（先判断后

执行循环体）和直到型循环结构（先执行循环体后判断） 按

结构化程序设计方法设计出的程序具有两大明显的优点：1、

程序易于理解、使用和维护。2、提高了编程工作效率，降低

了软件开发成本。3.结构化程序设计原则和方法的应用 11.结

构化程序设计的主要特点是（每个控制结构只有一个入口和

一个出口） 12.下列叙述中，不属于结构化程序设计方法的主

要原则的是（B）。 A.自顶向下 B.由底向上 C.模块化 D.限制

使用GOTO语句 在结构化程序设计的具体实施中,要注意如下

要素: 使用程序设计语言中的顺序、选择、循环等有限的控制

结构表示程序的控制逻辑；选用的控制结构只准许的一个入

口和一个出口；程序语句组成容易识别的块，每块只有一个

入口和一人出口；复杂结构应该用嵌套的基本控制结构进行

组合嵌套来实现；语言中所没有的控制结构，应该采用前后

一致的方法来模拟；严格控制GOTO语句的使用。其意思有

三：1.用一个非结构化的程序设计语言去实现一个结构化的

构造；2.如不使用GOTO语句会使功能模糊；3.在某种可以改

善而不是损害程序可读性的情况下。 三.面向对象的程序设计

1. 关于面向对象方法 25.面向对象的程序设计方法中涉及的对

象是系统中用来描述客观事物的一个 实体 传统的程序设计方

法是面向过程的，其核心方法是以 算法 为核心。面向对象方

法和技术以 对象 为核心。对象是由 数据 和 容许的操作 组成

的封装体，与客观实体有直接的对应关系。对象之间通过传
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