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https://www.100test.com/kao_ti2020/228/2021_2022__E6_9D_AD

_E5_B7_9E_E6_AC_B2_E6_c108_228494.htm “没想到动漫培训

市场会这么大。”这是浙江大学计算机信息工程公司总经理

王益民接受中国经济时报记者采访时说的第一句话。 转贴于 

学生大求职站 http://job.studa.com 在王益民的努力下，由浙江

大学计算中心、中国美术学院成教院进修部、龙奇数码合作

设立的龙奇数字艺术教育体系已经开始运作。 “集中三方优

秀的师资力量及制作团队，联合推出2005游戏动画、影视动

画、游戏程序开发培训课程。”王益民对记者说。 动漫产业

异军突起 王益民的商机来自近年来长三角地区动漫产业的异

军突起。 作为一种新生的艺术形式，动漫在上世纪90年代初

就登陆中国，开始时主要集中在经济和文化都较为发达的北

京和上海。近年来在长三角、广东、湖南等地逐渐出现了产

业化的趋势。 有业内人士预测，包括动画片、漫画书及其衍

生产品在内的中国动漫产业，每年的市场规模将达到200亿元

。 在动漫产业胎动之初，杭州市就明确提出要打造“动漫之

都”。2004年年底，国家动漫产业基地与教研基地正式落户

杭州。今年年初，在国家广电总局举行的首届中国国际动漫

节的竞标会上，浙江代表团以绝对优势，从全国9个竞标单位

中胜出，取得了2005首届“中国国际动漫节”承办权。 在采

访中，记者了解到，杭州目前已经集中了一批动漫产业公司

，其中，既有“新生”的企业，也有从北京等地迁入的企业

。 另外，记者获悉。万向、广厦、横店、中南等一些大企业

近年来也先后进入了影视动画制作领域。杭州某房地产公司



的一位负责人也向记者透露，也打算适时介入动漫产业。“

房地产项目开发是阶段性的，而动漫产业可以作为一个长久

的投资和事业追求。” 蛋糕虽大 没技术也吃不到 要支撑一个

产业的发展，人才是不可或缺的。基于这样的原因，浙江大

学、中国美术学院、浙江传媒学院、杭州师范学院、杭州商

学院等不少高校纷纷开设动画专业。 但是，人才短缺的情况

依然十分突出。神州视景公司一位负责人认为，各高校的动

画专业都是刚起步，投入还有待加强。他预测，这几年长三

角乃至全国的动漫原创人才都将处于短缺状态。 王益民则认

为，通过学历教育培养动漫人才固然重要，但是通过非学历

教育的方式培养“熟练技工”具有更加现实的意义。因为一

方面学历教育显得“远水难解近渴”，另一方面动漫产业的

发展壮大需要的人才主体其实是大量训练有素的“灰领”。 

王益民说，虽然培训属于非学历教育，但是其师资和课程设

置都出自浙江大学和中国美院，采用“项目制教学”及“小

阶段小作品，大阶段大作品”的培训理念，使学员在学习过

程中拥有自己的作品集，为学员就业打下良好的基础。学员

经过一年的脱产学习，经考试合格将获得浙江大学继续教育

学院、中国美术学院成教院结业、进修证书。 100Test 下载频

道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


