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https://www.100test.com/kao_ti2020/237/2021_2022__E4_BB_8EC

___E8_BD_AC_E5_c104_237665.htm 本文将提供一个对这些概

念的简明的解释，而不是提供一些深入的或者如何使用的问

题。 Java在虚拟机上运行 Java源代码并不是被编译成为普通的

机器代码。而是被翻译成为虚拟机可以执行的代码。一个Java

解释器最终执行这些代码。这其中没有连接的过程；解释在

需要的时候动态的加载一些类； Java是完全面向对象的 Java是

一种完全面向对象的语言。这意味着你对任何一个Java对象所

做的动作都是通过一个方法实现的。第一点就是，再也没有

没有主函数这样的孤立的东西了。取而代之的是，你必须开

始用一个对象的看法看待一个程序，一个类的对象。但是这

个对象又什么对象呢？大多数Java程序只是简单的通过继

承Java基础类Object来实现所需要的东西，但是你可以通过创

建程序基础类用于多个特性相似的应用程序来节省时间。 严

格的面向对象的规定意味着理用原有的C/C 代码不可以直接

不加改动的使用；系统调用也是这样的。C 中，你可以通过

在C 正常的命名空间外声明extern"C"来使用原有的C的过程调

用，包括系统调用。 在Java中，只有一个类似的安全回溯的

方法，但是并不是十分简单的方法。你必须定义一个本地方

法，其目的是为C语言提供接口，然后提供连接的介质。Java

环境提供了完成这种任务的工具，但是整个过程和C 中提供

的extern比微不足道，完成使用C 类的过程则更加复杂，因为

这样会引入对C的借口和C函数和C 成员函数的问题。 幸运的

是，许多常用的系统实用工具函数已经在系统类中的方法中



提供出来，但是这些明显没有包含经过许多年来你所创建的

那些类和过程。所以，在你需要的时候你应该去钻研一下。

Java中没有独立的头文件 在Java中，关于类的一切东西都被放

到一个单独的文件中。方法的位置只可能在一个地方出现，

一个方法的实现必须在它的定义过程中同时进行。这样做得

优点是在实现程序的时候不容易因为文件的非同步错误而失

败，或者获取到一个没有实现的声明。类的声明可以被Java解

释器利用甚至是从一个编译过的单元中获取，所以不再需要

有头文件，只要有编译过的文件。 这样做的缺点与我们编程

的过程有关。许多C 程序员喜欢用头文件来代替文档。要看

一个成员函数的接口参数，只需要看头文件中的声明即可。

你可以经常的看头文件即可了解怎样去使用这个类。在Java中

，没有这样的总结。因为实现类方法的代码必须在方法定义

的时候出现，而且，对于一个单独的函数的代码来说就经常

占据了一整页乃至更多。这样，很难通过看Java的代码就初步

了解类是怎样使用的。你必须为你需要的类准备足够多的文

档。不言而喻，再处理非商业类库的时候文档是极度缺乏的

。 在当先的Java环境中提供了两个工具来补偿这些，javap来

打印类标识，javadoc为嵌入式程序提供HTML文档。 

用Package来分解Java命名空间 在大的C 工程中经常遇到的一

个问题是命名空间--怎样保证工程的一些程序员不会创建和

另一些程序员一样名字的类？更糟糕的是，供应商可能会提

供一个包含和你的类一样名字的类的库。有许多方法可以解

决这一问题，但是很可能在问题发现之前工程已经启动，改

正错误是需要付出许多痛苦的。 Java通过"Package"这个概念

解决了这个问题，Package有效地通过通过集合类划分了命名



空间。在不同包内的两个同名的类仍然是不同的。关键问题

就变成了类是否放置到相应的包中。 记住，Java并没有解决

命名冲突的问题。扩展一个基类而引起了派生类的冲突。比

如说，如果你最喜欢的供应商提供了一些类，然后你把它们

用做基类并且派生有一个foo方法的类，当供应商提供一个新

版本的类的时候就可能出现，如果供应商业也在新类中提供

了一个foo的方法。 异常是Java的重要特性 在C 中，异常和异

常处理是十分深奥的事情；许多C 程序员从没有处理过它们

甚至不知道它们是何物。异常是在正常的过程中出现的未预

料的错误，因此，它们不会从方法中返回，或者作为参数传

入；但是，它们不能被忽略！这里的一个例子是计算一个书

的方根的方法。正常的接口形式是将一个正数作为参数传入

方法，然后方法会返回一个正实数作为结果，方法可以检验

这些并且在异常产生的时候抛出异常。在大多数系统中，程

序员并不是必须这样做，这样，一个没有考虑到的异常可以

使程序不正常的退出。 在Java中，异常已经成为语言中非常

成熟的部分。方法的说明中就包含了异常的信息，程序处理

器也强制检验如果你使用了一个能够产生异常的方法，你就

必须检查异常是否发生。几乎所有的Java程序员都会遇到异常

的情况，因为许多非常有用的库中的类都会抛出异常。处理

异常并不难，但是在一些时候是需要注意的。一个方法的文

档会指明方法抛出的异常的类型。如果你忘了，不要紧，编

译器会提醒你的。 字符串不再是字符数组 Java中包括了一个

字符串的对象，并且是个常量。字符串不像字符数组一样，

虽然可以简单的从一个字符数组构造一个字符串。你应该尽

可能的用字符串代替字符数组，因为他们不会因为误操作而



被覆盖。 Java限制了常量对象和方法 在C 中，你可以正式的

声明一个函数参数或者函数返回值为const类型，这样可以有

效的防止对参数或者返回值的不正当修改。另外，你可以声

明一个成员函数为const，表明它不可以修改任何他操作的对

象。 Java支持常量操作符，只读变量，这些通过final关键字实

现。但是Java没有支持强制的使一个可写变量在函数传递、返

回的过程中变为只读。或者定义一个不操作修改对象的常量

方法。 在Java中，这个省略带来的影响和在C 中相比就非常

小了，这很大程度上因为字符串变量和字符数组的不同，但

是这也带来一个引起错误的隐患。特别地，没有办法检验一

个方法是否可以改动对象。 Java没有指针 理解指针的概念是

一个C或C 程序员最难应付的问题。指针也是错误产生的一大

根源。Java中没有指针，对象的句柄直接作为参数传递，而不

是传递指针。另外，你必须通过索引使用数组。这些都不是

什么大问题。然而，没有指针是在写含有函数指针或者成员

函数指针的系统的时候引起很大麻烦。这个问题在处理回调

函数的时候更加显著。 100Test 下载频道开通，各类考试题目

直接下载。详细请访问 www.100test.com 


