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公务员和机关工作人员考试 《申论》模拟试卷 满分100分 时

限150分钟 一、注意事项 1．申论考试是对应考者综合分析材

料的能力、提出和解决问题能力、文字表达能力的测试。 2

．作答时限：建议阅读给定资料40分钟，作答110分钟。 3．

仔细阅读给定资料，按照后面提出的“申论要求”依次作答

。 二、给定资料 (1)人们一般将网络成瘾定义为：由重复地使

用网络所导致的一种慢性或周期性的着迷状态，并产生难以

抗拒的再度使用的愿望。对于上网所带来的快感会一直有心

理与生理上的依赖。 有关研究表明，我国网民人数已突破一

亿，有5%到10%的互联网使用者存在网络依赖倾向，其中青

少年中存在网络依赖倾向的约占7%。与很多国家相比，我国

中学生中使用互联网的人数比例较高，时间较长，平均每周

使用时间为8.98小时，假期高达21.34小时。 民盟北京市委在

其提交的本市中学生网络成瘾调查报告中指出，目前，北京

青少年网络成瘾者为13万多人，占14.8%。青少年上网成瘾者

的年龄主要集中在小学六年级至大学一年级之间，并且有越

来越小的趋势。在接受心理治疗的小网虫中，年龄最小的只

有8岁。中国社科院媒介传播与青少年发展研究中心进行的一

项调查表明，网络游戏对人的影响因人而异。学习上不成功

、受老师训斥比较多或缺少朋友的孩子，更容易沉迷于虚拟

世界。 （2）孩子上网成瘾，对智力发育的影响非常大。日

本科学家曾对1000名玩“任天堂”游戏的学生脑部扫描图进



行分析，结果惊讶地发现，电脑游戏只刺激了视觉和运动有

关的那部分脑活动，而阻碍了少年儿童的大脑正常发育。天

津一家医院对部分7～18岁的学生进行脑像图检查也发现，其

中6个图像杂乱无章的孩子均有网络游戏成瘾倾向。 （3）由

华中师范大学教授、知名网络教育专家陶宏开倡导推广的“

挽救上网成瘾者行动”已经在全国36个城市展开，已经

有7000名志愿者参与了行动，他们帮助全国10万名家长和学

生接受了面对面的咨询和培训。“挽救行动”每推广到一个

城市，陶宏开都会与当地媒体联手举行报告会，并征集当地

的志愿者，然后通过小型聚会，对志愿者们进行辅导培训，

让他们继续向网瘾少年和他们的家长提供一对一的帮助。除

了当面咨询辅导，这些志愿者还要接听服务热线，回复信件

，并进一步宣传推广“挽救行动”。 （4）诺兰&#8226.布什

纳尔在首届中国电子竞技大会致词中说：电脑游戏对成长的

社会很有益处。最重要的是，电脑游戏有早期电脑培训的作

用。所有微软、sun和无以数计的软件公司最好的程序员“碰

巧”都是优秀的游戏玩家。事实上，许多人开始只是玩游戏

，后来就决定进入电脑界。因为他们自己想设计游戏，写游

戏程序。 他认为，目前，游戏也有问题。首先是暴力游戏的

存在。小孩子不应该被准许玩暴力游戏，暴力不应该伴随孩

子成长。虽然在一些国家有相关规定，限制暴力，但做得还

不够。 在教育领域，学校疏于去用好的游戏方法教学生。研

究表明，若给孩子们提供相关情形的问题，他们能学得更快

。电脑游戏提供这种相关情形的问题，而且可以是极有成效

的教育工具。许多学校太落后，不用这种新方法，因为老师

太专注于陈旧过时的教育方法。学校若将游戏用于课堂，会



发现教学效果有大的飞跃。学校是学习的地方，学习生活之

道，学习解决问题之道。 （5）网络成瘾现象大体上可以分

为以下六种类型：网络游戏成瘾，根据对青少年上网目的的

调查数据，玩游戏成为青少年上网的首选目的，所占比例高

达40%以上；网络交友成瘾，通过OICQ等聊天工具、网站聊

天室进行人际交流，沉迷于网络聊天交友而不能自拔，将网

络上的朋友看得比现实生活中的亲人和朋友更重要，追求浪

漫故事，包括“网恋”；网络色情成瘾，指沉湎于网络上的

色情内容，包括色情文字、图片、电影和色情聊天等；网上

信息收集成瘾，总是不能自制地在网上搜索或下载过多的对

现实生活没有多大意义的资料或数据；计算机成瘾，对计算

机知识特别感兴趣，沉溺于电脑程序，对那些新鲜的软件有

强烈的兴趣，迷恋网络技术包括黑客技术，热衷于自建和发

布个人网页或网站等；强迫行为性网络成瘾症：此类成瘾者

不可自控的参加网上赌博、网上购物及拍卖等商业活动。 统

计显示：那些寻求社会赞许需求较高的人，那些社交焦虑比

较严重的人，有可能在现实生活的交往中遇到相对较多的困

难，而网络具有的匿名、有限的感官接触等特殊性质，使他

们在网上社交中易获成功。这种网上社交的游刃有余和现实

生活中的不断遭遇挫折，势必导致更多的重复上网行为。 在

接受调查的青少年中，经常上网聊天的，占76.01%，从而使

上网聊天这一项目成为青少年参加的网上活动中所占比重最

大的一项。48.77%的受访者表示自己经常上网玩游戏，其中

男性和女性的情况差异很大。在男性受访者中，有62％属于

经常上网玩游戏的，而女性受访者中这一比例仅为31％，是

男性的一半。相比之下，在网上看小说以及参与非学术性讨



论区的活动，在青少年上网者并不普遍。在调查表所列出的

各项网络文化活动中，越是简单的活动，参与的人数比例越

高，由此也可以认为，互联网对于大多数青少年来说，属于

一种休闲媒介，而不是学习的平台。 （6）中国-欧盟“电子

学习与游戏”国际研讨会（Edutainment’ 2005）于2005年2

月28日在浙江大学成功举行。在会议中，国内外专家学者一

同研讨了电子学习的平台和工具、移动学习和远程教学、学

习资源的管理、多媒体课件、计算机动画技术、协同式学习

、虚拟现实在教育中的应用、游戏中的绘制/动画技术、游戏

设计与开发、游戏中的情感交互等多方面课题，充分展示了

目前电子学习和数字娱乐及游戏方面所取得的成就和广阔的

应用前景。此次研讨会的意义不仅在于它证实了电子学习和

数字娱乐的巨大发展潜力，同时也对于电子学习与游戏在中

国的发展建设有着深远影响。特别是把教育和游戏有机结合

起来，寓教于乐，激发青少年的学习兴趣，促进青少年的健

康发展。 （7）文化部2002年5月10日至10月1日集中力量在全

国开展“网吧”等互联网上网服务营业场所专项治理行动

。2002年文化部关于加强网络文化市场管理的通知中提到：

随着我国经济发展，科技进步，网络文化市场迅速发展，“

网吧”等互联网上网服务营业场所明显增多，网上文化产品

经营活动日趋活跃，对于交流信息、学习科技、传播文明，

提高全民族科学文化素质，发挥了积极作用。但是由于与之

相应的法律法规不健全，监控手段不完备，管理措施不落实

，一些单位和提供互联网上网服务的营业场所，利用互联网

从事违法违规经营活动也日渐增多。其突出表现为：通过互

联网传播和销售走私、盗版的非法音像制品；拍卖和销售假



冒伪劣及侵犯他人著作权的艺术品；网络游戏中充斥色情、

赌博、暴力、愚昧迷信等不良内容；“网吧”等互联网上网

服务营业场所无证经营、未成年人违规进入和经营非网络游

戏等现象相当严重。这些现象损害了方兴未艾的网络文化市

场，对文化市场的管理提出了严峻挑战。 文化部负责对利用

互联网经营艺术品、音像制品、网络游戏、演出活动及“网

吧”等互联网上网服务营业场所的日常监督，并实行经营许

可证管理。文化部为此增设了网络文化处，负责全国网络文

化市场的规划、建设与管理。 （8）中国青少年犯罪研究会

的统计资料显示，目前青少年犯罪总数占全国刑事犯罪总数

的70％以上，其中14岁至18岁的未成年人犯罪又占到青少年

犯罪总数的70％以上，有70％的少年犯因受网络色情暴力内

容影响而诱发盗窃、抢劫、强奸等几类严重犯罪。 走上犯罪

道路，是未成年人为网络所伤的极端表现，更多的是青少年

受到网络不良信息日积月累的侵蚀。一项仅对北京市6个城区

、53所不同类型中学的3000名中学生上网状况进行的调查显

示，22％的被调查学生浏览过色情网站。 （9）首届“盛大杯

”全国青少年软件程序设计大赛于2004年9月至12月在上海举

行。大赛的主题是游戏软件程序设计。这次大赛通过游戏软

件产品的设计，提高青少年对软件的学习、应用和创新能力

的重要举措。此次大赛的主要目的是激发青少年学习软件知

识的热情、兴趣和设计软件产品的能力，创建有利于青少年

成长、发展的绿色网络游戏空间。 （10）有关统计数据显示

，目前，我国网络游戏绝大部分引进日韩欧美，自主研发的

产品微乎其微。自主研发需要强大的技术、策划等创新能力

，需要一大批顶尖的网络游戏人才来支撑。劳动保障部中国



就业培训技术指导中心培训处处长王锡赞认为，除了策划、

程序制作、美术设计、市场拓展、技术维护等网络游戏“一

线”人才，“游戏”派生出的包装宣传推广、新闻报道、攻

略指导、网络游戏管理员和职业游戏玩家等专门人才也都处

于奇缺状态。网络游戏产业的自主创新能力，逐渐转化为了

如何培养一大批高素质的人才问题，转化为如何做好网络游

戏人才培训问题。 （11）北京师范大学信息科学学院王铟副

教授说：应当承认，现在一些电子游戏确实很诱人，不仅可

以从中感受到其他娱乐形式无法感受的美妙、惊险与刺激，

游戏人还可以通过操作、干预改变游戏进程和结果，从中体

验到在现实生活中感受不到的自身力量，得到现实生活中得

不到的自我肯定，从而获得极大的心理满足。但是由于未成

年人是非观念不强，自我控制能力差，有的孩子一接触这类

游戏，常常陷入其中不能自拔。 81名上海大学学生因学业无

法过关，2004年被集体退学。那些大学生之所以会被退学，

除个别人无法适应大学生活等因素外，绝大多数是“玩物丧

志”，而纠缠他们的“大魔头”便是网络游戏。 （12）网络

在青少年犯罪中的催化剂作用正在成为不争的事实。具体表

现为这样几个方面：第一，因沉迷于网吧而导致犯罪。连云

港市新浦区法院刚刚审结的一起盗窃案中，被告人庄某从初

三开始就在别的同学带领下经常光顾网吧。最后因无力支付

上网费用而走上盗窃之路；第二，因网恋而导致犯罪。去年

５月上旬来连云港与网友相会的江西农民宋某因留宿异地时

间较长，苦于囊中羞涩，竟动起了盗窃的邪念；第三，网络

作为媒介引发的犯罪。被告人邱某通过网络与被告人夏某相

恋后，邱某从江西上犹县赶至江苏连云港与被告人夏某相会



。后二人经过预谋又从网上将远在云南的邱某的网友陶某约

至连云港，后共同对陶某实施了强奸、抢劫犯罪。 2004年2月

，家住山西省孝义市的高三女孩梁某通过网络结识了一个网

名“阳光男孩”的长春青年，二人很快建立了恋爱关系

。2004年8月，在“阳光男孩”的游说下，梁某放弃了到北京

等地读书的机会，考取了一所位于长春的高校。梁某到校报

到的当天，两人就迫不及待地见了面。男孩自称“高晓宇”

。其后的日子里，“高晓宇”以父母有病，做生意赔了等各

种借口，分多次从梁某处借了近万元人民币。10月23日上午9

时，“高晓宇”以“带梁某见自己父母”为借口，将梁某骗

至事先租好的出租屋，强迫其吃了三片“安眠药”，并用绳

子将梁某捆在铁床上，在其嘴里塞进卫生纸，封上胶带，再

用棉被蒙上。然后，“高晓宇”用事先准备好的新手机卡给

梁某家里打电话，索要20万元。就在“高晓宇”准备去银行

取赎金时，警方将其抓获，将梁某成功解救。 （13）家长应

注意这一问题。心理治疗科主任唐登华说，孩子上网成瘾与

家长和家庭环境有很大关系。如果家长过分溺爱、事事包办

代替，或是放任自流，都会刺激孩子自我意识的觉醒，要求

摆脱束缚，自己做主。如果父母管教孩子的意见不一致，力

量等于相互抵消。尤其是当父母关系紧张、家庭不和睦时，

网络世界更是逃避 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


