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https://www.100test.com/kao_ti2020/252/2021_2022__E8_AF_A6_

E8_B0_88_E5_9F_BA_E4_c104_252340.htm 本文将解释如何使

用AJAX和JSON分析器在客户端和服务器之间创建复杂

的JSON数据传输层。 一、 引言 毫无疑问，AJAX已经成为当

今Web开发中一种强有力的用户交互技术，但是它的许多可

能性应用仍然鲜为人知。在本文中，我们将来共同探讨如何

使用javascript对象标志(JSON)和JSON分析器在服务器和客户

端AJAX引擎之间创建复杂而强有力的JSON数据传输层。我们

将详细讨论如何创建一组对象(在其它语言中经常被当作一个

包)，如何把这些对象串行化为JSON以发送到服务器端，以

及如何把服务器端JSON反串行化为客户端JavaScript对象。 提

示：你可以在Douglas Crockford的网站上找到本文中使用

的JSON分析器。 在继续阅读前，本文假定你已经掌握

了JavaScript技术并且了解如何创建一个基本的AJAX引擎，并

经由AJAX技术向服务器端发出请求和从服务器端接收响应。

为了更好地理解本文中示例，你需要下载本文相应的源码文

件。 二、 开始 为了进一步抽象我们的AJAX请求并有助于我

们以后在不同的应用程序间共享AJAX引擎代码，本文使用了

一个我自己创建的AJAX引擎。为了使用这个引擎，我们简单

地导入三个JavaScript文件并且向一个名为AjaxUpdater的对象

发出请求。然后，由该引擎来负责处理其它任务，包括把响

应代理到在该请求中指定的回调方法中。下面的示例展示了

我们如何使用这个引擎发出请求以及导入相关的文件：以下

是引用片段：＜script



type="text/javascript"src="Javascript/model/Ajax.js"＞＜/script＞ 

＜script type="text/javascript" src="Javascript/model/HTTP.js"＞

＜/script＞ ＜script type="text/javascript"

src="Javascript/model/AjaxUpdater.js"＞＜/script＞ ＜script

type="text/Javascript"＞ document.load = AjaxUpdater.Update(

’GET’， URL， callback). ＜/script＞ 首先，让我们来讨

论JavaScript对象。 三、 JavaScript对象 JavaScript以前经常被误

解，似乎它主要用于实现客户浏览器端图形效果。其实

，JavaScript是一种强有力的语言，特别当它与AJAX以及一个

应用程序的服务器端相结合时.但是，即使在客户端

，javascript也能够实现远比你预料得多的多的功能。面向对

象的JavaScript就是一个示例，它能够使我们创建对象，扩展

内在对象，甚至能够把我们的对象创建成包以达到更容易的

管理之目的。 在本文示例中，我们将创建三个对象：Auto

，Car和Wheel。其中，每一个都是简单的对象.在此，我们仅

使用它们来展示如何创建一个基本包。 首先，Auto对象被声

明为一个新的对象：以下是引用片段： var Auto = new

Object(). 注意，这个Auto对象将用作Car对象的父类。因此

，Car对象将成为Auto对象的一个属性，只不过它被分离到另

一个文件中以更易于管理(这个概念经常被用于其它面向对象

的语言中，但是在JavaScript中却并不经常提起它)。下面是这

个Car对象相应的代码：以下是引用片段： Auto.Car = new

Object(). Auto.Car.color = "#fff". Auto.Car.setColor =

function(_color) { Auto.Car.color = _color. }

Auto.Car.setColor("#333"). 如你所见，该Car对象是Auto对象的

一个子对象这分明是一种类对象层次结构。这个对象有一个



名为color的属性和一个用于设置它的方法。在此，我们

把color属性设置为灰色以覆盖掉缺省的白色。当在后面我们

串行化该对象时请牢记住这个事实。 下一个对象，Wheel，

是Car的一个子对象：以下是引用片段：Auto.Car.Wheel = new

Object(). Auto.Car.Wheel.color = "#000". 在此，Wheel是一个基

本对象，但是它展示了对象层次中的又一个层。这个对象有

一个称为color的缺省值为黑色(“#000”)的属性。 下面，让

我们来分析一下为什么这些对象如此重要以及我们是如何使

用它们提供的简单的属性的。 100Test 下载频道开通，各类考

试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


