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vaSwi_c104_252402.htm 日期是最基本的数据形式之一，因此

很多语言或者数据库都提供了对日期的支持，或内置或提供

这一类的库。Java也不例外；Java的应用编程接口提供了以跨

平台独立语言的方式描述，计算，对比，显示以及便携式分

析日期。在这篇文章里，我要讲讲关于Swing的自定义控制，

允许你在视觉上获取时间信息而不是用敲命令的方式。用这

种方法，你可以避免无效的时间信息，让你的使用者以视觉

的方式得到享受。 Java中的日期 Java描述日期和时间的方法使

用传统的Date命令或者Java的一些子库。不管它的名字是什么

，日期的类并没有普通意义上的日期的概念（日，月，年等

等）技术上讲，它仅仅是从1970年1月1日 00:00:00 GMT开始

百万分之一秒的累加的一个结果。尽管这些关于日期的类有

各种各样的处理日期的方法，这都是不够的。 为了方便的解

决日期问题, JDK 1.1 介绍了一个抽象的类java.util.Calendar。具

体的计算日期的子类都会根据日历系统使用一个指向特定日

期的指针。这是因为日历系统历来就是有很多种方法来计算

自己的日期(比如阳历，罗马历，阴历)。 Java应用编程接口提

供了名为java.util.GregorianCalendar的类来根据阳历系统处理

日期信息。 最终，名为java.text.DateFormat的类就是一种抽象

的处理格式解释日期种类的独立于语言之外的方式。这种方

式依靠那些惯例，法则，以及已知的语言要求的位置运行着

。名为DateFormat的具体的子类进行实际的工作。例如，名

为java.text.SimpleDateFormat的子类允许你根据现有的方式分



析或者设定一个日期的格式。 总体来说，这三个最基本的类

（Date, Calendar, 以及 DateFormat）提供了强大的灵活的处理

日期的体系。也许开始看来会有些疑惑，但你一旦明白了，

你就会看到这样的结构是十分有意义的，并且在其背后有很

强的逻辑背景。（看看JDK的API文档，你就会得到根多的文

档和例子） 定做的日期控制 尽管，Java提供了你可以对日期

数据操作的方法，如果让你处理三个不同的类，看起来也有

些麻烦。有时你需要使用很多方法，利用很多实体来完成一

个简单的任务。除那些之外，Swing并不能提供进入日期的组

件。当然，如果使用标准的控制如text box也不难完成。不过

，日期在应用中是如此的常见，以至于我们常常一遍一遍地

写相同的代码，输入，分析，检查时间。 基于以上几点原因

考虑，我建立了一个简单的自定义的控制，你可以使用它来

访问日期数据。基本上说，这就是一个显示日期的标准的按

钮 。 当你点击之后，会弹出一个日期对话框，并允许你选择

一个新的日期 。 点击OK键完成一次更新。 日历对话框弹出 

这样做简化了应用逻辑，因为使用者不会访问到一个无效的

日期。并且由于对话框看上去像一个日历，这样做更有利于

使用者掌握星期几这个非常有用的日期信息。 自定义的按键

控制在名为DateButton的类 (列表A)中描述。使用起来非常简

明仅仅是列举一个名为DateButton的实体，并且像加载普通的

控制一样把它加到一个方框中。 按键就是表示的日期的实体

，执行起来就像键入“date”命令的反映一样。这就意外着只

要名为PropertyChangeListener的时间寄存器发生变化你就可以

设置并得到时间。表格 A说明了名为 DateButton 的应用编程

接口，并且 列表B是一个使用的例子。 表格 A 自定义的按键



应用编程接口是十分简单的。你可以利用其中的一个构造器

来建立一个例子，并且正确地获取或设置时间信息。需要注

意的是这是一个标准的按键，也因此它继承了很多标准按键

的方式，包括注册的方式。方法描述DateButton(Date)建立一

个新的名为DateButton的类，用来初始化日期。DateButton( )

建立一个新的名为DateButton的类，用来初始化系统日期

。getDate( )得到正确的日期值。setDate(Date)设置正确的日期

值。 自定义按键控制的应用编程接口 日历对话框 除了自定义

一个名为DateButton的控制器之外，我们还要建立一个自定义

的对话框，名为CalendarChooser (参照 列表 C), 你可以自由地

从列表中选择月份，年份或日子 (参照表格B)。尽管它是根据

名为Datebutton控制自动显示的，你也可以用你自己的方法来

使用它。建立一个名为 CalendarChooser的类，使用一个选好

的方式来运行它(参照表格B完成应用编程接口)。 表格 B使用

日历对话框选择一个日期是非常简单的。使用一个构件器来

建造一个对话框的实体，使用其中的一种方法来选择日期。

方法描述DateChooser(Dialog, title)建立一个新的名

为DateChooser的类，并且赋予其标题和对话信息

。DateChooser(Dialog)建立一个新的名为DateChooser的类，

并且赋予其对话信息。DateChooser(Frame, title)建立一个新的

名为DateChooser的类，并且赋予其框架和对话信息

。DateChooser(Frame)建立一个新的名为DateChooser的类，并

且赋予其框架。0select(Date)显示一个已选好日期的对话框，

你可以任意改变日期；返回选择好的日期。如果你取消对话

框则返回一个空值，并关闭对话框。0select( )与上述相同，用

系统日期代替选择的日期。 日历对话框应用编程接口 这个名



为DateChooser的类，有些复杂。我不得不对每个月的日历建

立一个新的控制器，因为这些标准控制里面没有我需要的。

另一方面讲，这也说明了敬爱能力一个新的控制是多么地容

易，靠鼠标和键盘地互动就能完成。 注意到在年份选择列表

中年份的显示，是由名为FIRST_YEAR和 LAST_YEAR的常数

预先决定的。同样地，其它常数也决定一些对话框视觉方面

（如颜色）的效果。稍加设计，自由地修改这些参数并不困

难。 同样地，非常重要的一点，名为DateChooser的类和名

为DateButton的类都是以英式（月份和星期几）或美式日期格

式定义的。由于这些也是用常数来定义的，所以修改起来也

十分简单。如果你想修改的话，这也是完全和语言无关的。
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