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AD_E8_A8_80_c104_252429.htm 1、Java是简单的 Java与C 极为

相似，但却简单得多。高级编程语言的所有特性中，不是绝

对需要的都已删去了。例如，Java没有算符过载、标题文件、

预处理、指针运算、结构、联合、多维数组、模板及隐式类

型变换。如果你知道一点C、C 或Pascal，你很快就会驾驭Java

。这里是一个简单的JavaHelloWorld程序：public class

HelloInternet{ public static void main(String argv[]) {

System.out.println("Hello Internet!"). }} 2、Java是面向对象的 Java

是一种面向对象的编程语言。除了简单的类型，如数字和布

尔算子之外，Java中的大部分都是对象。 正如任何面向对象

的语言一样，Java代码也按类组织。每个类定义一组规定对象

行为的方法。一个类可以继承另一个类的行为。在类的根层

次上，通常是类对象。 Java支持单继承类层次结构。这就是

说，每个类一次只能继承一个别的类。有些语言允许多继承

性，但这可能造成混乱，使语言不必要地复杂化。例如，难

以想像，一个对象会继承两个完全不同的类的行为。 Java还

支持摘要类的接口。这允许编程人员先定义接口的方法，而

不必急于马上确定方法的实现。一个类可以施行多个接口，

从而具有真正多继承性的许多优点。一个对象也可实施任意

数量的接口。Java接口与IDL接口极其相似。很容易建立IDLJ

编译器。这就是说，Java可用于CORBA对象系统来建立分布

式对象系统。鉴于在许多计算机系统中都采用IDL接口

和CORBA对象系统，这种兼容性是重要的。 3、Java是静态类



型的 在一个Java程序中，必须定义所用对象(数字、字符、数

组等)的类型。这有助于编程人员很快发现问题，因为当程序

编译时可以检测类型错误。 不过，Java系统中的对象也有动

态类型。要求一个对象为动态类型往往是可能的，所以编程

人员写的程序可以对不同类型的对象做不同的事。 4、Java是

编译型的 当运行Java程序时，它首先被编译成字节代码。字

节代码非常类似于机器指令，所以Java程序非常高效。然而，

字节代码并不专对一种特定的机器，所以Java程序无需重新编

译便可在众多不同的计算机上执行。 Java源程序被编译成类

文件，它相当于程序的字节代码表现。在一个Java类文件中，

所有对方法及实例变量的参照均按名进行，并在第一次执行

代码时加以分辨。这使得代码更通用，更不易受修改的影响

，而仍具高效。 5、Java是体系结构中立的 Java语言对每种计

算机都一样。比如，简单的类型都是不变的：整数总是32位

，长整数总是64位。令人奇怪的是，诸如C及C 等时髦的编程

语言却不是这样。由于这些语言定义如此自由，每种编译器

及开发环境便各有不同了，这使程序的移植成为讨厌的问题

。Java程序的移植却很容易，而且不需要进行重新编译。

6.Java是健全的 Java程序不可能造成计算机崩溃。Java系统仔

细检测对内存的每次访问，确认它是合法的，而且不致引起

任何问题。 不过，即使Java程序也可能有错误。如果出现某

种出乎意料之事，程序不会崩溃，而把该例外抛弃。程序会

发现这类例外，并加以处理。 传统的程序可以访问计算机的

全部内存。程序可能(无意识地)修改内存中的任何值，这就

会造成问题。Java程序只能访问内存中允许它们访问的那些部

分，所以Java程序不可能修改不拟修改的值。 7、Java是小巧



的 由于Java的设计是要在小的计算机上运行，作为一种编程

语言来说其系统是相对较小的。它能有效地在4MB以上RAM

的PC机上运行。Java翻译器只占用几百KB。这种翻译器

对Java的平台无关性和可移植性是可靠的。 由于Java很小，它

对内存很小的计算机，如基于Java的PC机，以及电视机、烤

箱、电话机及家用计算机等，是很理想的。 8、Java是多线程

的 Java程序可以执行一个以上的线程。比如，它可以在一个

线程中完成某一耗时的计算，而其它线程与用户进行交互对

话。所以用户不必停止工作，等待Java程序完成耗时的计算。

在多线程环境中的编程通常是困难的，因为许多东西可能同

时出现。但是，Java提供了易于使用的同步特性，使编程更为

方便。 Java线程通常被映射为实际的操作系统线程，只要底

层操作系统支持这种映射。因此，用Java写的应用程序可说是

“MP热”。这就是说，如果它们在多处理器机器上运行，它

们更将表现不凡。 9、Java是可收集无用的存储单元的 用C

及C 写软件的编程人员必须仔细跟踪所用的内存块。当一个

块不再使用时，他们务必让程序释放它，从而方可再用。在

大的项目中，这可能很困难，并往往成为出错和内存不足的

根源。 在Java的情况下，编程人员不必为内存管理操心。Java

系统有一个叫做“无用单元收集器”的内置程序，它扫描内

存，并自动释放那些不再使用的内存块。 10、Java是快速的

Java比典型的脚本语言大为有效，但它比C慢20倍。这对大多

数应用是可接受的。不久的将来，代码生成器就可供利用了

，这将使Java程序几近于用C或C 编写的程序那么快。 11

、Java是安全的 Java程序没有指针，而且象这样的字节代码程

序强在类型上，所以在执行之前它可能验证Java程序。被验证



的Java程序得以保证不突破Java语言的任何限制，而且可以安

全地执行。Java字节代码验证被Web浏览器用来确保小程序不

含病毒。 12、Java是可扩展的 Java程序可与用其它语言编写的

现存程序库连接。由于Java数据结构与C的数据结构的类型极

为相似，这是相当方便的。最大的问题在于，现有多线程程

序库为数不多。 Java程序可以声明某些方法是内部的，然后

，把这些内部方法映射成软件库所定义的功能，从而动态地

链接到虚拟机。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


