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https://www.100test.com/kao_ti2020/252/2021_2022_J2EE_E4_BD

_93_E7_B3_BB_c104_252468.htm 目前大多数企业采用J2EE技术

的结构设计与解决方案。对于我们学习和研究J2EE体系结构

来说，了解与掌握J2EE体系结构的设计方法及一些常用模式

是必须的；模型-视图-控制(model-view-control，简称MVC)结

构是目前最常见的J2EE应用所基于的体系结构，MVC主要适

用于交互式的Web应用，尤其是存在大量页面及多次客户访

问及数据显示；相比较而言，一个工作流体系结构更多应用

于过程控制和较少交互的情况下；除了体系结构外，J2EE的

设计模式对我们解决应用系统的设计也有很大的帮助。 一

、J2EE的模型-视图-控制（MVC）体系结构 模型-视图-控制

结构是交互式应用程序广泛使用的一种体系结构。它有效地

在存储和展示数据的对象中区分功能模块以降低它们之间的

连接度，这种体系结构将传统的输入、处理和输入模型转化

为图形显示的用户交互模型，或者换一种说法，是多层次

的Web商业应用；MVC体系结构具有三个层面：模型

（Model）、视图(View)和控制(Controller)，每个层面有其各

自的功能作用，MVC体系结构如下： MVC 体系结构 模型层

负责表达和访问商业数据，执行商业逻辑和操作。也就是说

，这一层就是现实生活中功能的软件模拟；在模型层变化的

时候，它将通知视图层并提供后者访问自身状态的能力，同

时控制层也可以访问其功能函数以完成相关的任务。 视图层

负责显示模型层的内容。它从模型层取得数据并指定这些数

据如何被显示出来。在模型层变化的时候，它将自动更新。



另外视图层也会将用户的输入传送给控制器。 控制层负责定

义应用程序的行为。它可以分派用户的请求并选择恰当的视

图以用于显示，同时它也可以解释用户的输入并将它们映射

为模型层可执行的操作；在一个图形界面中，常见的用户输

入包括点击按钮和菜单选择。在Web应用中，它包括对Web

层的HTTP GET和POST的请求；控制层可以基于用户的交互

和模型层的操作结果来选择下一个可以显示的视图，一个应

用程序通常会基于一组相关功能设定一个控制层的模块，甚

至一些应用程序会根据不同的用户类型具有不同的控制层设

定，这主要是由于不同用户的视图交互和选择也是不同的。 

在模型层、视图层和控制层之间划分责任可以减少代码的重

复度，并使应用程序维护起来更简单。同时由于数据和商务

逻辑的分开，在新的数据源加入和数据显示变化的时候，数

据处理也会变得更简单。 二、J2EE设计模式 一个设计模式描

述了对于特定设计问题被验证的解决方案，它综合了所有开

发者对这个问题所在领域的知识和见解；同时也是对于常见

问题的可重用方案，它们一般适用于单个问题，但是组织在

一起就可以提供整个企业系统的解决方案。下面我们列举八

种常用于J2EE平台的设计模式，并对每种模式作简单的介绍

，便于大家学习、理解与灵活应用。 1、前控制器 前控制

器(front controller)主要提供一种可以集中式管理请求的控制

器，一个前控制器可以接受所有的客户请求，将每个请求递

交给相应的请求句柄，并适当地响应用户。 前控制器也是表

示层的设计模式，它的出现主要是由于表示层通常需要控制

和协调来自不同用户的多个请求，而这种控制机制又根据不

同的需要，可能会集中式控制或分散式控制。换句话说，就



是应用系统需要对于表示层的请求提供一个集中式控制模块

，以提供各种系统服务，包括内容提取、视图管理和浏览，

如果系统中没有这种集中式控制模块或控制机制，每个不同

的系统服务都需要进行单独的视图处理，这样代码的重复性

就会提高，致使系统开发代价提高；同时，如果没有一个固

定模块管理视图之间的浏览机制，致使其浏览功能下放于每

个不同的视图中，最终必将使得系统的可维护性受到破坏；

本文中我们主要讨论的是集中式控制模块，而不是分散式控

制，因为前者更适合于大型的应用系统。 基于上面所说的问

题，研究人员提出了前控制器的设计模式。在这种模式中，

控制器提供一个处理不同请求的控制点，这里的处理工作包

括安全事务、视图选择、错误处理和响应内容的生成；通过

将这些处理工作集中在一点进行，大大地减低了Java代码量，

同时这种方法也可以减少在视图模块的程序逻辑，保证了在

不同请求之间可以重用大量的逻辑代码。通常，控制器都是

和一个分派组件联合工作的，分派组件主要是用于视图管理

和浏览，也就是为用户选择下一个应该显示的视图，并同时

提供对于相关显示资源的控制。分派组件可以包含在控制器

之内，或是在另外一个单独的组件中；虽然前控制器模式推

荐对于全部的请求使用统一处理，但是它也没有限制在一个

系统中只能具有一个控制器，在系统中的每个层次都可以具

有多个控制器，并且映射至不同的系统服务，下图2显示了前

控制器的类图。 图2 前控制器的类图 图3显示了前控制器的序

列图，表示一个控制器如何处理相关的请求。 图3前控制器

序列图 下面我们来讨论一下图3的各个组件。 2、控制器 控制

器(controller)是负责处理各种客户请求的控制点，并可以将一



定的职能(如用户认证等)下放给帮助类。 (1)分派组

件(Dispatcher)。一个分派组件主要是用于视图的管理和浏览

，为用户选择下一个可以显示的视图，并管理相关的显示资

源；分派组件可以在一个控制器内运行，或者作为一个单独

的组件与控制器协同工作；开发人员可以在分派组件中实现

静态的视图分派技术，或是复杂的动态分派。 (2)帮助

类(Helper)。帮助类负责帮助一个视图或控制器来完成其处理

工作，因此，帮助类具有多项职责，包括收集数据、存储中

间数据模型等；另外，帮助类也可以在保证数据完整性和准

确性的情况下，为不同显示需求修改数据模型；也就是说，

根据用户的请求，帮助类可以向视图提供未经处理的原始数

据，或是已经格式化后的Web内容，一个视图同时可以和多

个帮助类协同工作，而后者通常是由JavaBeans和标签(tag)实

现的。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细

请访问 www.100test.com 


