
C 中的虚函数(virtualfunction) PDF转换可能丢失图片或格式，

建议阅读原文

https://www.100test.com/kao_ti2020/255/2021_2022_C___E4_B8_

AD_E7_9A_84_E8_c67_255027.htm 虚函数是C 中用于实现多

态(polymorphism)的机制。核心理念就是通过基类访问派生类

定义的函数。假设我们有下面的类层次：class A{public:virtual

void foo() { cout }.class B: public A{public:virtual void foo() { cout

}. 那么，在使用的时候，我们可以：A * a = new B().a->foo().

// 在这里，a虽然是指向A的指针，但是被调用的函数(foo)却

是B的! 这个例子是虚函数的一个典型应用，通过这个例子，

也许你就对虚函数有了一些概念。它虚就虚在所谓“推迟联

编”或者“动态联编”上，一个类函数的调用并不是在编译

时刻被确定的，而是在运行时刻被确定的。由于编写代码的

时候并不能确定被调用的是基类的函数还是哪个派生类的函

数，所以被成为“虚”函数。 虚函数只能借助于指针或者引

用来达到多态的效果，如果是下面这样的代码，则虽然是虚

函数，但它不是多态的：class A{public:virtual void foo().}.class

B: public A{virtual void foo().}.void bar(){A a.a.foo(). // A::foo()被

调用}1.1 多态 在了解了虚函数的意思之后，再考虑什么是多

态就很容易了。仍然针对上面的类层次，但是使用的方法变

的复杂了一些：void bar(A * a){a->foo(). // 被调用的是A::foo() 

还是B::foo()？} 因为foo()是个虚函数，所以在bar这个函数中

，只根据这段代码，无从确定这里被调用的是A::foo()还

是B::foo()，但是可以肯定的说：如果a指向的是A类的实例，

则A::foo()被调用，如果a指向的是B类的实例，则B::foo()被调

用。 这种同一代码可以产生不同效果的特点，被称为“多态



”。1.2 多态有什么用？ 多态这么神奇，但是能用来做什么呢

？这个命题我难以用一两句话概括，一般的C 教程（或者其

它面向对象语言的教程）都用一个画图的例子来展示多态的

用途，我就不再重复这个例子了，如果你不知道这个例子，

随便找本书应该都有介绍。我试图从一个抽象的角度描述一

下，回头再结合那个画图的例子，也许你就更容易理解。 在

面向对象的编程中，首先会针对数据进行抽象（确定基类）

和继承（确定派生类），构成类层次。这个类层次的使用者

在使用它们的时候，如果仍然在需要基类的时候写针对基类

的代码，在需要派生类的时候写针对派生类的代码，就等于

类层次完全暴露在使用者面前。如果这个类层次有任何的改

变（增加了新类），都需要使用者“知道”（针对新类写代

码）。这样就增加了类层次与其使用者之间的耦合，有人把

这种情况列为程序中的“bad smell”之一。 多态可以使程序

员脱离这种窘境。再回头看看1.1中的例子，bar()作为A-B这

个类层次的使用者，它并不知道这个类层次中有多少个类，

每个类都叫什么，但是一样可以很好的工作，当有一个C类

从A类派生出来后，bar()也不需要“知道”（修改）。这完

全归功于多态--编译器针对虚函数产生了可以在运行时刻确

定被调用函数的代码。 100Test 下载频道开通，各类考试题目

直接下载。详细请访问 www.100test.com 


