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https://www.100test.com/kao_ti2020/255/2021_2022_C_E7_BC_96

_E5_86_99Win_c67_255046.htm Windows 服务被设计用于需要

在后台运行的应用程序以及实现没有用户交互的任务。为了

学习这种控制台应用程序的基础知识，C（不是C ）是最佳选

择。本文将建立并实现一个简单的服务程序，其功能是查询

系统中可用物理内存数量，然后将结果写入一个文本文件。

最后，你可以用所学知识编写自己的 Windows 服务。 当初我

写第一个NT 服务时，我到 MSDN 上找例子。在那里我找到

了一篇 Nigel Thompson 写的文章：“Creating a Simple Win32

Service in C ”，这篇文章附带一个 C 例子。虽然这篇文章很

好地解释了服务的开发过程，但是，我仍然感觉缺少我需要

的重要信息。我想理解通过什么框架，调用什么函数，以及

何时调用，但 C 在这方面没有让我轻松多少。面向对象的方

法固然方便，但由于用类对底层 Win32 函数调用进行了封装

，它不利于学习服务程序的基本知识。这就是为什么我觉得

C 更加适合于编写初级服务程序或者实现简单后台任务的服

务。在你对服务程序有了充分透彻的理解之后，用 C 编写才

能游刃有余。当我离开原来的工作岗位，不得不向另一个人

转移我的知识的时候，利用我用 C 所写的例子就非常容易解

释 NT 服务之所以然。 服务是一个运行在后台并实现勿需用

户交互的任务的控制台程序。Windows NT/2000/XP 操作系统

提供为服务程序提供专门的支持。人们可以用服务控制面板

来配置安装好的服务程序，也就是 Windows 2000/XP 控制面

板 管理工具中的“服务”（或在“开始” “运行”对话框中



输入 services.msc /s译者注）。可以将服务配置成操作系统启

动时自动启动，这样你就不必每次再重启系统后还要手动启

动服务。 本文将首先解释如何创建一个定期查询可用物理内

存并将结果写入某个文本文件的服务。然后指导你完成生成

，安装和实现服务的整个过程。 第一步：主函数和全局定义 

首先，包含所需的头文件。例子要调用 Win32 函数

（windows.h）和磁盘文件写入（stdio.h）： #include #include 

接着，定义两个常量： #define SLEEP_TIME 5000 #define

LOGFILE "C:MyServicesmemstatus.txt" SLEEP_TIME 指定两次连

续查询可用内存之间的毫秒间隔。在第二步中编写服务工作

循环的时候要使用该常量。 LOGFILE 定义日志文件的路径，

你将会用 WriteToLog 函数将内存查询的结果输出到该文件

，WriteToLog 函数定义如下： int WriteToLog(char* str) { FILE*

log. log = fopen(LOGFILE, "a "). if (log == NULL) return -1.

fprintf(log, "%sn", str). fclose(log). return 0. } 声明几个全局变量

，以便在程序的多个函数之间共享它们值。此外，做一个函

数的前向定义： SERVICE_STATUS ServiceStatus.

SERVICE_STATUS_HANDLE hStatus. void ServiceMain(int argc,

char** argv). void ControlHandler(DWORD request). int

InitService(). 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。
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