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https://www.100test.com/kao_ti2020/264/2021_2022__E5_A6_82_

E4_BD_95_E5_AD_A6_E5_c97_264258.htm 好像武侠小说里边

说的：“你的招式忘了没有？”，回答：“差不多忘了”，

“忘了就好”。 这与数据库编程有什么关系？关系可大了。

同志们学过Pascal、BASIC、C(C )没有？如果没有，FOXBASE

、FOXPRO应该学过吧？按以上这些语言编程，都是过程化

的，说白一点就是一个数据一个数据、一条记录一条记录去

处理(FOXBASE、FOXPRO不完全这样，但书上也经常是这样

介绍的)，当初我接触Access 97时，一下子没有了IF、FOR这

些语句(指数据处理)，都用SQL语句，真是找不到北了，好在

我学SQL语言时，也尽量忘掉这个IF、FOR，到我忘得差不多

时，功夫也进了一大步，原来要编一大段程序，现在一两

条SQL语句搞定，就算用多几条SQL语句，由于是在图形界面

下做，可视化操作，拉拉扯扯，再修改一下生成的SQL语句

，也就省事多了。 由于ACCESS具备完整的SQL语

言(FOXBASE没有、FOXPRO不完整)，我从ACCESS 97开始

用ACCESS编程，到现在为止，DAO、ADO很少用，加上最

近从爱赛思上接触的一些技术，基本上不用DAO、ADO都可

以了，可以从我的“未完工的库存管理”中看出，只是在特

殊情况下才偶尔用一下。(少用，但不是不用，还得学，不要

误解) 如何学好数据库编程？下面介绍一下本人的一些经验，

仅供参考： 1.首先要把原来一个数据一个数据、一条记录一

条记录的数据处理方式忘掉，越彻底越好。 现在用成批处理

了。少用记录集一条记录一条记录地处理，尽量用SQL语句



。 2.学好关系数据库的理论，尤其是规范化理论，表的设计

一定要规范化，最起码要规范化到第三范式。集合运算(并、

交、差)。关系运算(选择、投影、连接)。其中连接与规范化

是紧密结合的。 3.运用面向对象的技术：面向对象的分

析OOA、面向对象的设计OOD、面向对象的编程OOP，根据

表的关系，用窗体和子窗体、报表和子报表，仿真面向对象

，这样可以增加程序的可读性和可维护性。(这是高级技术，

同志们不要轻视，做大项目你就知道有用了) 4.用查询时，通

常一步做不出来，可以分几步做，本人通常是这么做的，从

我给网友回复的例子中也可以看得出。为什么要这样做？(1)

有些是SQL语言的限制，没办法一步做出来，逼的；(2)可以

检查每一步查询的结果，容易调试；(3)增加可读性，便于日

后维护。 5.查询的结果用窗体显示或用报表打印，两者的技

术差不多。通常改变打开窗体或报表的条件就可控制显示或

打印的记录范围。另外用查询做数据源时，动态改变查询中

的SQL语句，比在查询中引用窗体的控件要方便，因为SQL语

句生成是在VBA中，可以先存放在字符变量中，然后再更新

查询的SQL语句，这样就可以用断点来检查变量值对不对，

如果在查询中引用窗体的控件，尤其是包含IIF()函数时，调

试是很困难的。 6.开发一个系统，首先要解决技术问题，即

算法，用简单例子，把算法弄懂了，再详细设计，这一点从

网友的提问中可以看出，有很多人问题表达不清楚，有的人

其中夹了很多与算法无关的东西，尤其是很专业的东西，别

人不容易看得明白，由于算法没搞清楚，程序就无法编了。

7.不要使用过多的工具特性，使用过多的工具特性会使可读

性降低，可维护性差，要别人帮忙时难以得到帮助，更要命



的是可移植性差，从MDB到ADP就可以体会到了，所以在编

程时可读性很重要，可移植性更重要，你甘心自己的程序就

固定在一个环境下运行吗？你甘心永远用一个工具搞开发吗

？为了你的“钱途”，不要玩弄太多的技巧，当然技术研究

是另外一码事。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


