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员，以至于系统分析员，也就是对于一个程序项目的设计者

而言，除了应该具备上述全部素质之外，还需要具备以下素

质： 第一，需求分析能力 对于程序员而言，理解需求就可以

完成合格的代码，但是对于研发项目的组织和管理者，他们

不但要理解客户需求，更多时候还要自行制定一些需求，为

什么这么说呢？ 一般而言，进行研发任务，也许是客户提出

需求，也许是市场和营销部门提出的需求，这时候对于研发

部门，他们看到的不是一个完整的需求，通常而言，该需求

仅仅是一些功能上的要求，或者更正规些，可能获得一个完

整的用户视图；但是这都不够，因为客户由于非技术因素多

一些，他们可能很难提出完整和清晰，或者说专业性的性能

需求，但是对于项目组织者和规划者，他必须能够清醒认识

到这些需求的存在并在完成需求分析报告的时候适当的提出

，同时要完整和清晰的体现在设计说明书里面，以便于程序

员编码时不会失去这些准则。 程序设计者必须正确理解用户

需求所处的环境，并针对性做出需求的分析，举例而言，同

样一个软件通过ASP租用方式发布和通过License方式发布，性

能需求可能就是有区别的，前者强调的是更好的支撑能力和

稳定性，而后者则可能更强调在各种平台下的普适性和安装

使用的简捷性。 第二，项目设计方法和流程处理能力 程序设

计者必须能够掌握不少于两到三种的项目设计方法（比如自

顶至下的设计方法，比如快速原型法等等），并能够根据项



目需求和资源搭配来选择合适的设计方法进行项目的整体设

计。 设计方法上选择不当，就会耽误研发周期，浪费研发资

源，甚至影响研发效果。 一个程序设计者还需要把很多功夫

用在流程图的设计和处理上，他需要做数据流图以确立数据

词典；他需要加工逻辑流图以形成整体的系统处理流程。 一

个流程有问题的系统，就算代码多漂亮，每个模块多精致，

也不会成为一个好的系统。当然，做好流程分析并选择好项

目设计方法，都需要在需求分析能力上具有足够的把握。 第

三，复用设计和模块化分解能力 这个似乎又是老调重谈，前

面基本素质上不是已经说明了这个问题吗？ 作为一个从事模

块任务的程序员，他需要对他所面对的特定功能模块的复用

性进行考虑，而作为一个系统分析人员，他要面对的问题复

杂的多，需要对整体系统按照一种模块化的分析能力分解为

很多可复用的功能模块和函数，并针对每一模块形成一个独

立的设计需求。举个例子，好比是汽车生产，最早每辆汽车

都是独立安装的，每个部件都是量身定做的，但是后来不一

样了，机器化大生产了，一个汽车厂开始通过流水线来生产

汽车，独立部件开始具有一定的复用性，在后来标准化成为

大趋势，不同型号，品牌甚至不同厂商的汽车部件也可以进

行方便的换装和升级，这时候，汽车生产的效率达到最大化

。软件工程也是同样的道理，一个成熟的软件行业，在一些

相关项目和系统中，不同的部件是可以随意换装的，比如微

软的许多桌面软件，在很多操作模块（如打开文件，保存文

件等等）都是复用的同一套功能模块，而这些接口又通过一

些类库提供给了桌面应用程序开发者方便挂接，这就是复用

化的模块设计明显的一个佐证。 100Test 下载频道开通，各类
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