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AF_E5_A2_83_E4_c104_267214.htm 客户机/服务器在分布处理

过程中，使用基于连接的网络通信模式。该通信模式首先在

客户机和服务器之间定义一套通信协议，并创建一Socket类，

利用这个类建立一条可靠的链接；然后，客户机/服务器再在

这条链接上可靠地传输数据。客户机发出请求，服务器监听

来自客户机的请求，并为客户机提供响应服务。这就是典型

的"请求--应答" 模式。下面是客户机/服务器的一个典型运作

过程： 1、服务器监听相应端口的输入； 2、客户机发出一个

请求； 3、服务器接收到此请求； 4、服务器处理这个请求，

并把结果返回给客户机； 5、重复上述过程，直至完成一次

会话过程。 按照以上过程，我们使用Java语言编写一个分别

针对服务器和客户机的应用程序（Application）。该程序在服

务器上时，程序负责监听客户机请求，为每个客户机请求建

立Socket 连接，从而为客户机提供服务。本程序提供的服务

为：读取来自客户机的一行文本，反转该文本，并把它发回

给客户机。 通过该程序实例我们看到，使用Java语言设计C/S

程序时需要注意以下几点： （1）、 服务器应使

用ServerSocket 类来处理客户机的连接请求。当客户机连接到

服务器所监听的端口时，ServerSocket将分配一新的Socket 对

象。这个新的Socket 对象将连接到一些新端口，负责处理与

之相对应客户机的通信。然后，服务器继续监听ServerSocket

，处理新的客户机连接。 Socket 和ServerSocket 是Java网络类

库提供的两个类。 （2）、服务器使用了多线程机制。Server



对象本身就是一个线程，它的run()方法是一个无限循环，用

以监听来自客户机的连接。每当有一个新的客户机连接时

，ServerSocket就会创建一个新的Socket类实例，同时服务器也

将创建一新线程，即一个Connection 对象，以处理基于Socket

的通信。与客户机的所有通信均由这个Connection 对象处理

。Connection的构造函数将初始化基于Socket 对象的通信流，

并启动线程的运行。与客户机的通信以及服务的提供，均

由Connection对象处理。 （3）、客户机首先创建一Socket对

象，用以与服务器通信。之后需创建两个对象

：DataInputStream 和PrintStream，前者用以从Socket 

的InputStream 输入流中读取数据，后者则用于往Socket

的OutputStream 中写数据。最后，客户机程序从标准输入（

如：控制台）中读取数据，并把这些数据写到服务器，在从

服务器读取应答消息，然后把这些应答消息写到准输出。
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