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C_E8_BF_9B_E8_A1_c67_270965.htm 这篇文章是给初学者看的

，尽量写得比较通俗易懂，并且尽量避免编程细节。完全是

根据我自己的学习体会写的，其中若有技术上的错误之处，

请大家多多指正。 一、为什么要用COM 软件工程发展到今

天，从一开始的结构化编程，到面向对象编程，再到现在

的COM编程，目标只有一个，就是希望软件能象积方块一样

是累起来的，是组装起来的，而不是一点点编出来的。结构

化编程是函数块的形式，通过把一个软件划分成许多模块，

每个模块完成各自不同的功能，尽量做到高内聚低藕合，这

已经是一个很好的开始，我们可以把不同的模块分给不同的

人去做，然后合到一块，这已经有了组装的概念了。软件工

程的核心就是要模块化，最理想的情况就是100%内聚0%藕合

。整个软件的发展也都是朝着这个方向走的。结构化编程方

式只是一个开始。下一步就出现了面向对象编程，它相对于

面向功能的结构化方式是一个巨大的进步。我们知道整个自

然界都是由各种各样不同的事物组成的，事物之间存在着复

杂的千丝万缕的关系，而正是靠着事物之间的联系、交互作

用，我们的世界才是有生命力的才是活动的。我们可以认为

在自然界中事物做为一个概念，它是稳定的不变的，而事物

之间的联系是多变的、运动的。事物应该是这个世界的本质

所在。面向对象的着眼点就是事物，就是这种稳定的概念。

每个事物都有其固有的属性，都有其固有的行为，这些都是

事物本身所固有的东西，而面向对象的方法就是描述出这种



稳定的东西。而面向功能的模块化方法它的着眼点是事物之

间的联系，它眼中看不到事物的概念它只注重功能，我们平

常在划分模块的时侯有没有想过这个函数与哪些对象有关呢

？很少有人这么想，一个函数它实现一种功能，这个功能必

定与某些事物想联系，我们没有去掌握事物本身而只考虑事

物之间是怎么相互作用而完成一个功能的。说白了，这叫本

末倒置，也叫急功近利，因为不是我们智慧不够，只是因为

我们没有多想一步。面向功能的结构化方法因为它注意的只

是事物之间的联系，而联系是多变的，事物本身可能不会发

生大的变化，而联系则是很有可能发生改变的，联系一变，

那就是另一个世界了，那就是另一种功能了。如果我们用面

向对象的方法，我们就可以以不变应万变，只要事先把事物

用类描述好，我们要改变的只是把这些类联系起来的方法，

只是重新使用我们的类库，而面向过程的方法因为它构造的

是一个不稳定的世界，所以一点小小的变化也可能导致整个

系统都要改变。然而面向对象方法仍然有问题，问题在于重

用的方法。搭积木式的软件构造方法的基础是有许许多多各

种各样的可重用的部件、模块。我们首先想到的是类库，因

为我们用面向对象的方法产生的直接结果就是许多的类。但

类库的重用是基于源码的方式，这是它的重大缺陷。首先它

限制了编程语言，你的类库总是用一种语言写的吧，那你就

不能拿到别的语言里用了。其次你每次都必须重新编译，只

有编译了才能与你自己的代码结合在一起生成可执行文件。

在开发时这倒没什么，关键在于开发完成后，你的EXE都已

经生成好了，如果这时侯你的类库提供厂商告诉你他们又做

好了一个新的类库，功能更强大速度更快，而你为之心动又



想把这新版的类库用到你自己的程序中，那你就必须重新编

译、重新调试！这离我们理想的积木式软件构造方法还有一

定差距，在我们的设想里希望把一个模块拿出来再换一个新

的模块是非常方便的事，可是现在不但要重新编译，还要冒

着很大的风险，因为你可能要重新改变你自己的代码。另一

种重用方式很自然地就想到了是DLL的方式。Windows里到处

是DLL，它是Windows 的基础，但DLL也有它自己的缺点。总

结一下它至少有四点不足。(1)函数重名问题。DLL里是一个

一个的函数，我们通过函数名来调用函数，那如果两个DLL

里有重名的函数怎么办？(2)各编译器对C＋＋函数的名称修

饰不兼容问题。对于C＋＋函数，编译器要根据函数的参数

信息为它生成修饰名，DLL库里存的就是这个修饰名，但是

不同的编译器产生修饰的方法不一样，所以你在VC 里编写

的DLL在BC里就可以用不了。不过也可以用extern “C“.来强

调使用标准的C函数特性，关闭修饰功能，但这样也丧失了C

＋＋的重载多态性功能。(3)路径问题。放在自己的目录下面

，别人的程序就找不到，放在系统目录下，就可能有重名的

问题。而真正的组件应该可以放在任何地方甚至可以不在本

机，用户根本不需考虑这个问题。(4)DLL与EXE的依赖问题

。我们一般都是用隐式连接的方式，就是编程的时侯指明用

什么DLL，这种方式很简单，它在编译时就把EXE与DLL绑在

一起了。如果DLL发行了一个新版本，我们很有必要重新链

接一次，因为DLL里面函数的地址可能已经发生了改变。DLL

的缺点就是COM的优点。首先我们要先把握住一点，COM

和DLL一样都是基于二进制的代码重用，所以它不存在类库

重用时的问题。另一个关键点是，COM本身也是DLL，既使



是ActiveX控件.ocx它实际上也是DLL，所以说DLL在还是有重

用上有很大的优势，只不过我们通过制订复杂的COM协议，

通COM本身的机制改变了重用的方法，以一种新的方法来利

用DLL，来克服DLL本身所固有的缺陷，从而实现更高一级的

重用方法。COM没有重名问题，因为根本不是通过函数名来

调用函数，而是通过虚函数表，自然也不会有函数名修饰的

问题。路径问题也不复存在，因为是通过查注册表来找组件

的，放在什么地方都可以，即使在别的机器上也可以。也不

用考虑和EXE的依赖关系了，它们二者之间是松散的结合在

一起，可以轻松的换上组件的一个新版本，而应用程序混然

不觉。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细
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