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https://www.100test.com/kao_ti2020/278/2021_2022_synchroniz_c

104_278573.htm Java对多线程的支持与同步机制深受大家的喜

爱，似乎看起来使用了synchronized关键字就可以轻松地解决

多线程共享数据同步问题。到底如何？——还得

对synchronized关键字的作用进行深入了解才可定论。 总的说

来，synchronized关键字可以作为函数的修饰符，也可作为函

数内的语句，也就是平时说的同步方法和同步语句块。如果

再细的分类，synchronized可作用于instance变量、object

reference（对象引用）、static函数和class literals(类名称字面常

量)身上。 在进一步阐述之前，我们需要明确几点： A．无

论synchronized关键字加在方法上还是对象上，它取得的锁都

是对象，而不是把一段代码或函数当作锁——而且同步方法

很可能还会被其他线程的对象访问。 B．每个对象只有一个

锁（lock）与之相关联。 C．实现同步是要很大的系统开销作

为代价的，甚至可能造成死锁，所以尽量避免无谓的同步控

制。 接着来讨论synchronized用到不同地方对代码产生的影响

： 假设P1、P2是同一个类的不同对象，这个类中定义了以下

几种情况的同步块或同步方法，P1、P2就都可以调用它们。

1． 把synchronized当作函数修饰符时，示例代码如下： Public

synchronized void methodAAA() { //⋯. } 这也就是同步方法，

那这时synchronized锁定的是哪个对象呢？它锁定的是调用这

个同步方法对象。也就是说，当一个对象P1在不同的线程中

执行这个同步方法时，它们之间会形成互斥，达到同步的效

果。但是这个对象所属的Class所产生的另一对象P2却可以任



意调用这个被加了synchronized关键字的方法。 上边的示例代

码等同于如下代码： public void methodAAA() { synchronized

(this) // (1) { //⋯.. } } (1)处的this指的是什么呢？它指的就是调

用这个方法的对象，如P1。可见同步方法实质是

将synchronized作用于object reference。——那个拿到了P1对象

锁的线程，才可以调用P1的同步方法，而对P2而言，P1这个

锁与它毫不相干，程序也可能在这种情形下摆脱同步机制的

控制，造成数据混乱：（ 2．同步块，示例代码如下： public

void method3(SomeObject so) { synchronized(so) { //⋯.. } } 这时

，锁就是so这个对象，谁拿到这个锁谁就可以运行它所控制

的那段代码。当有一个明确的对象作为锁时，就可以这样写

程序，但当没有明确的对象作为锁，只是想让一段代码同步

时，可以创建一个特殊的instance变量（它得是一个对象）来

充当锁： class Foo implements Runnable { private byte[] lock =

new byte[0]. // 特殊的instance变量 100Test 下载频道开通，各类

考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


