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https://www.100test.com/kao_ti2020/285/2021_2022_VB_E7_9A_8

4Sub_E8_BF_c97_285013.htm 应用程序是由模块组成的，而模

块含有事件过程和通用过程。过程分为两类：一类是Sub 过

程，无返回值；另一类是Function过程，有返回值。 Sub过程

也称为子过程，是在响应事件时执行的代码块或是被事件过

程调用的完成一定功能的通用代码块。子过程不带返回值，

子过程的语法是： [PrivatelPublic][Static]Sub

procedurename(arguments) statements End Sub 每次调用过程都

会执行Sub和End Sub之间的statements，可以将子过程放入标

准模块、类模块和窗体模块中。缺省时，所有模块中的子过

程都为Public(公用的)，即可以在应用程序中的任何地方调用

它。如果使用Private声明子过程，则该子过程只能在声明它

的模块中调用。过程arguments类似于变量声明，它声明了调

用过程时传递进来的值。 Visual Basic中有通用过程和事件过

程这两类予过程。 1． 通用过程 通用过程是完成一项指定的

任务的代码块，建立通用过程是因为有时不同的事件过程要

执行相同的动作，这时可以将那些公共语句放入通用过程，

并由事件过程来调用它，这样就不必重复编写代码，也容易

维护应用程序。 要创建一个新的通用过程，只要在代码窗口

的对象列表中选择“通用"选项，然后按照子过程的语法在代

码窗口中输入子过程即可。 2． 事件过程 事件过程是响应事

件时执行的代码块，通常总是处于空闲状态，直到程序响应

用户引发的事件或系统引发的事件才调用相应的事件过程。 

一个控件的事件过程是将控件的实际名字(在Name属性中规



定的)、下划线()和事件名组合起来。例如，如果希望在单击

了一个名为cmdPlay的命令按钮后执行动作，则要在cmdPl

．ay_C1ick事件过程中编写相应代码。 一个窗体的事件过程

将“Form”(对于MDI窗口为“MDIForm“)、下划线和事件

名组合起来。例如，如果希望在单击窗体之后，窗体会执行

某些动作，则要使用FormClick过程。 编写事件过程，要从代

码窗口的对象列表中选择一个对象，从过程列表中选择一个

过程，这时代码窗口中就会自动出现事件过程的模板，在中

间加上自己的代码即可。 100Test 下载频道开通，各类考试题

目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


