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E4_BD_95_E5_9C_A8W_c67_294818.htm 目前，国内软件销售

过程中采用了一种新的方式：开发者根据计算机中不同的硬

件配置标志直接在应用程序中设置密钥，限制程序的使用次

数或者限制某些先进功能的使用，然后将受限制的应用程序

无偿提供给用户。用户在试用一段时间之后如果觉得很满意

，就可以将安装程序提取的硬件配置解密密钥或已经采集机

器配置情况的应用程序提供给开发者，并花少量费用购买自

己机器中的电子注册密钥，从而能够充分利用应用程序的所

有功能。 在应用程序中利用电子注册来限制应用程序的部分

功能，这样既可以让用户先试用然后再决定是否购买应用程

序，又保护了开发者的合法劳动成果，减少了用户与开发者

之间的不必要的中间环节。开发者直接得到用户购买软件的

费用，真正地体现了开发者所创造的价值；用户在试用软件

之后再决定是否购买，从而使得用户能够得到称心如意、物

有所值的软件。因此，不通过中间环节这种销售方式降低了

软件的成本，使开发者和用户双方都受益。同时，这种方式

还可以使得开发者能够直接获得用户的反馈信息，促使开发

者开发出功能更加完善的应用程序。 然而，要想在应用程序

中实现电子注册功能决不是件容易的事情，尤其是

在Windows 平台推出以后，要想实现一个跨平台的应用程序

电子注册功能，则要求开发者应具有丰富的编程技巧和实际

开发经验以及广阔的开发视野。笔者通过实践探索，终于成

功地实现了跨越DOS、Windows 3.X和Windows 95平台的应用



程序电子注册功能。下面将阐述其实现原理及技巧。 一、注

册密钥点的选择与生成 实现应用程序的电子注册功能，最关

键的问题是采集硬件配置中的密钥点。在DOS 系统下，可以

通过硬盘端口1F6H和1F7H直接读取硬盘的序列号等作为密钥

算法的数据，因为每块硬盘的型号、版本号和序列号均不同

，只要用户提供上述内容，利用这种方法生成的注册密钥在

每台计算机中均不同，从而实现电子注册的功能。著名的字

表处理软件CCED 5.18中采用的就是类似的方法。虽然这种方

法在绝大数场合下很有效，甚至可以在Windows 3.X系统

和Windows 95系统的兼容模式下通过，但在最高性能配置

的Windows 95保护模式下却行不通，原因是Windows 95保护

模式下不允许通过端口方式读取硬盘类型参数，所以利用这

种方法无法实现跨平台的通用电子注册功能。 本人仔细分析

计算机中ROM区的F000H-FFFFH内容后 ，发现该区域中记录

着很多与硬件配置有关的信息（如CMOS配置信息、主板名

称、型号和序列号、主机标志字节和生产日期等）。可以采

集其中一处或几处作为注册密钥算法的原始数据（如机

器ROM区中的F000H:FFF5H-F000H:FFFFH中依次存放主机出

厂日期和主机标志字节的内容），这些硬件特有的信息对于

不同型号的计算机来说是不可能相同的。因此，完全可以将

其作为注册密钥算法的原始数据，而且这些内容在DOS

、Windows 3.X和Windows 95下均相同。需要注意的是，如果

在实际应用中真的将该采集点作为算法的原始数据，则不应

该包括F000:FFF0H开始的前五个字节的内容，原因是该地址

已被用作机器热启动时的入口地址，在DOS、Windows 3.X

和Windows 95系统中对热启动复合键Ctrl Alt Del的处理程序均



不同，因此该处的内容在三者之中也都不相同，读者应记住

这一点。 利用上述方法取得注册密钥算法的原始数据后，开

发者就可以确定自己的加密算法，这可以通过编程语言中丰

富的位操作功能来实现。然后将注册加密算法增加到应用程

序中需要限制的部分，并可根据应用程序的实际需要和限制

的功能任意设置多处，使盗版者很难解密，从而有效地保护

开发者的成果。利用这一方法，即使机器中有多个应用程序

使用相同的硬件配置信息采集点，也不可能发生任意加密冲

突问题；即便是使用了相同的算法原始数据，由于算法不同

，注册密钥也不会完全相同；即使解密者知道加密算法的原

始数据，由于无法知道加密算法，再加上加密算法贯穿于整

个应用程序，所以很难解密。因此，上述方法可以有效地实

现跨越DOS、Windows 3.X和Windows 95平台的电子注册功能

。此外，由于ROM 区关键点的内容不可能发生变化，所以即

使将来推出新型的操作系统平台，这种方法仍然会很有效。 

二、利用解密密钥建立联系 应用程序的加密部分完成之后，

就需要建立相应的解密密钥。所谓解密密钥，就是将加密算

法的原始数据经过加密之后，直接显示给用户并写入应用程

序的相应位置。这样，用户既可以通过电话或计算机网络给

开发者提供注册功能的算法原始数据，也可以将安装后的应

用程序寄给开发者。加密密钥既可以是ROM 区域内的原始数

据（最好不要原样提供），也可以是由原始数据经过一定换

算后形成的新的数据。因此，开发者提供的应用程序中的加

密算法部分应包括两部分：将机器ROM 区域内的数据经过解

密密钥算法后形成解密密钥，再将解密密钥数据经注册算法

后形成注册密钥。 应用程序中注册密钥的算法、注册密钥的



长度、显示或提供给开发者的方式可自己确定，但解密密钥

的长度和算法应与注册密钥完全相同。解密密钥也没有必要

做得那么复杂，只需进行简单处理后就可以实现，例如本文

程序中实现的方法是将ROM中采集的数据简单地减去0x2020

。 三、电子注册密钥生成程序 开发者得到用户提供的解密密

钥原始数据后，需要利用专用的密钥生成程序将其转换成注

册密钥，并将注册密钥交给用户。注册密钥的算法与应用程

序中判断注册密钥的加密算法程序应该完全相同。该程序一

般应具有以下三种取得注册密钥算法原始数据的方式，以方

便进行密钥的处理。该程序的名称为READKEY.EXE，其功能

如下： （1）当READKEY不带参数时，则直接从当前机器中

取得注册密钥； （2）当READKEY带参数时，则从键盘输入

解密密钥来获取注册密钥； （3）当READKEY带EXE文件名

参数时，则从相应应用程序的特定位置取得解密密钥，并生

成注册密钥。 用户得到注册密钥后，重新安装一次应用程序

或在需要输入注册密钥处直接输入密钥，则应用程序会自动

将这个注册密钥存放到文件的特定位置处，当应用程序被他

人拷贝到其它机器中之后，由于注册密钥随机器的不同而不

同，所以应用程序的功能或使用次数仍然受限，要想在其它

机器中使用该应用程序，则必须重新注册。 应用程序中解密

密钥和注册密钥的位置，可先用特殊字符来标识，然后

用DEBUG 等程序直接查找其位置，再修改其它程序中读取或

写入数据的地址值。至于解密密钥显示和注册密钥的输入方

式，可由开发者确定是用安装程序的方法还是在应用程序中

直接处理的方法。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


