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韩族、韩剧近期的热播并不是推动“韩留”到来的主要原因

，低调而优秀的韩国教育才是吸引中国学生的核心所在，也

是战后韩国迅速崛起、跨国公司逐渐开花的重要原因。如韩

国的游戏设计专业，就极具竞争力和职业发展前景。 根

据DFCIntelligence的研究数据，2001年，全球网络游戏市场规

模为36亿美元，2003年已经猛增到76亿美元，2004年已近99亿

美元的市场规模。艾瑞市场咨询的研究数据显示，2001年，

中国网络游戏市场规模仅为3.7亿元人民币，2003年，整个市

场规模已经达到了25.5亿元。预计2005年，中国网络游戏规模

将达到66.5亿元，年平均增长率为61%。 截至到2004年3月，

国内正式运营的网络游戏约为140余款，令人震惊的是韩国游

戏已占据53%左右的市场份额，中国大陆的游戏产品仅占27%

左右的份额。中国游戏企业在自主研发的道路上正遭遇着越

来越严重的本土游戏人才匮乏。2004年上半年，中国内地共

有77家网络游戏企业正在运营，已经公开测试或收费的游

戏81款，全部从业人员6000人，其中游戏专业人才却不足3000

人。专家指出，在未来三到五年，中国游戏从业人员缺口将

达60万。 留学专家认为，韩国游戏专业逐渐受到中国留学生

的倾慕与当前大学生就业难、全球游戏人才匮乏和高薪待遇

有直接关系。放眼引领游戏产业潮流的韩国，电子、多媒体

产业发展迅速，游戏产业已逐渐成为计算机多媒体产业的核

心。韩国在网络游戏方面起步早，在网络游戏的脉络、情节



设置、故事主线的进行方面都处理的很到位，同时游戏美术

也独领风骚。与此同时，像韩国光云大学、东釜山大学等多

所大学都致力于电子、游戏教育产业的开发，此课程多采用

趣味、科学、实用的方式，以实务教育为中心，给学生提供

很多实习的机会。令人遗憾的是，目前我国还没有一所高校

设有游戏专业，游戏人才只能靠企业培养和社会的职业培训
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