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7_BA_A7_E5_9F_BA_E7_c58_450398.htm 一、基本知识 1．系

统的启动和关闭 Windows 98是一个图形界面操作系统。开机

后，系统就进入Windows 98的“桌面”(如机器安装了多个操

作系统，则选择Windows 98就可进入上述桌面)。除了桌面上

的快捷方式外，所有的操作命令都可从屏幕左下角的“开始

”菜单中得到。从开始菜单中，选择“关闭系统”，再选“

关闭计算机”，则可关闭计算机。 2．桌面 桌面在进

入Windows 98后首先出现，并占据了显示器的整个屏幕。桌

面就是用户利用Windows98完成全部任务的工作平台。

Windows98的桌面由下列两项内容组成：桌面图标、任务栏. 

桌面图标包括我的电脑、我的文档，Internet Explorer、回收

站、我的公文包、Out look Express和其他各种应用程序和文

档等图标，这些图标在桌面上的布局也可根据多种方式进行

排列。 初始的任务栏在屏幕的底端，它提供了快速启动应用

程序、文档及其他已打开窗口的 方法。任务栏的最左边是“

开始”按钮，开始菜单的右边是几个默认状态下的快速启动

图 标。任务栏的右边有输入法转换图标。 3．窗口 窗口

是Windows98操作系统最基本的屏幕元素之一。窗口的上端

是标题栏，标题栏的右侧是“最小化”、“还原/最大化”和

“关闭”按钮。 标题栏下面是菜单栏，菜单栏下是工具栏。

4． 操作 桌面和窗口以及其中的各种元素统称对象。每个对

象都有若干内在的属性，且一般也有若干方法(封装在对象内

的程序)。用鼠标左键单击或双击某对象可启动运行此对象(



执行该对象的“运行”方法)。用鼠标右键单击某对象则一般

可得到该对象或对象集合的属性和方法列表。例如，由于对

象一般有名称属性，故为对象重命名常常是一个对象的方法

之一。 要对某一对象进行操作，一般应先选择该对象。一般

可用鼠标指向或左键单击来选择对象。被选中的对象会被突

出显示。 对对象还可进行拖放操作，方法是把鼠标指向该对

象，按下左键或右键后不放，将其拖到某一位置。按左键时

执行的默认的拖放操作(如移动、复制等)，按右键时则在拖

放后弹出一个可供选择的菜单，然后在此菜单中选择所需的

拖放操作即可。 用鼠标指向窗口的标题栏可拖动该窗口至其

他位置。用鼠标指向窗口的边界且光标成双向箭头时，可沿

箭头的方向拖动以改变该窗口的大小。 使用快捷键可加快操

作速度。Windows中的快捷键示于表1。 Windows98是一个多

任务操作系统，即可以同时执行多个任务。例如在放一段音

乐的同时，运行某一程序，同时还编辑某一文件。每个任务

都将在任务栏中建立其按钮。按相应的按钮，即将该任务变

成“前台程序”(可进行人机交互的程序)；同时，其他任务

就变成“后台程序”。 100Test 下载频道开通，各类考试题目

直接下载。详细请访问 www.100test.com 


