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https://www.100test.com/kao_ti2020/460/2021_2022__E5_AD_90_

E7_A8_8B_E5_BA_8F_E7_c98_460693.htm 子程序一般都是完成

某种特定功能的程序段。当一个程序调用一个子程序时，通

常都向子程序传递若干个数据让它来处理；当子程序处理完

后，一般也向调用它的程序传递处理结果，我们称这种在调

用程序和子程序之间的信息传递为参数传递。 用程序向子程

序传递的参数称为子程序的入口参数，子程序向调用它的程

序传递的参数称为子程序的出口参数。子程序的入口参数和

出口参数都是任意项，对某个具体的子程序来说，要根据具

体情况来确定其入口和出口参数，也可以二者都没有。 程序

和被调用子程序之间的参数传递方法是程序员自己或和别人

事先约定好的信息传递方法。这种信息传递方法可以是多种

多样的，在本节，我们只介绍常用的、行之有效的参数传递

方法有：寄存器传递参数、约定存储单元传递参数和堆栈传

递参数等。如果对其它的参数传递方法感兴趣的话，可参考

其它《汇编语言程序设计》书籍。 7.3.1 寄存器传递参数 一方

面，由于CPU中的寄存器在任何程序中都是“可见”的，一

个程序对某寄存器赋值后，在另一个程序中就能直接使用，

所以，用寄存器来传递参数最直接、简便，也是最常用的参

数传递方式。但另一方面，CPU中寄存器的个数和容量都是

非常有限，所以，该方法适用于传递较少的参数信息。 例7.1

是用寄存器传递参数的例子，子程序处理的数据被保存在寄

存器AL中。假设有下列的程序段： ⋯ MOVAL, ’b’

CALLUPPER.子返回时，(AL)=’B’ ⋯ MOVAL, ’2’



CALLUPPER.子返回时，AL的值不变，因为’2’不是字母 ⋯

例7.3 按五位十进制的形式显示寄存器BX中的内容，如果BX

的值小于0，则应在显示数值之前显示负号’-’。 例如

：(BX)=123，显示：00123；(BX)=-234，显示：-00234； 解：

.子程序功能：把寄存器BX的内容按十进制有符号数显示出来

.入口参数：BX .出口参数：无，只有显示信息 100Test 下载频

道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


