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https://www.100test.com/kao_ti2020/462/2021_2022_Java_E5_AD_

A6_E4_B9_A0_c104_462424.htm 主要说说Java的几大块吧，无

法说得很细，因为其实每一块拿出来都能说很多，我就说一

下这几块学习的时候的重点或者应该注意的东西。 数值类型

： 虽然是面向对象的语言，但是在使用上数值类型还是必不

可少的，如果在C的学习中已经掌握了C的数值计算和转换规

则，那我想这里应该没有什么问题，只有两点需要注意：1

、14.0这样的浮点常量被认为是double型，只有加上f后缀才

是float型的；2、整数常量说起来被认为是int型，但是在编译

时，可以认为编译器将其看作能表示该数的最小数值，因

此byte b = 100；不会报错。 引用类型： 我也是从C/C 转过来

的，其实所谓引用类型在C 中已有体现，就是传参的时候有

一种引用类型，从C来考虑，它就是一个指针，只不过，我

们不能对它进行指针上的硬操作。所以这里的重点是：1

、Java里所有的对象都是在堆中生成的，所以需要类似指针的

东西指向它，那就是引用；2、我们通过引用操作的是引用所

指向的对象，除了赋值操作外，应该就没有什么操作是针对

引用本身的了，这一点是C的指针与Java的引用区别所在。 类

和对象： 这是一个大块，有很多东西，不展开讲了，就说几

个重点：1、类方法、类属性与成员方法、成员属性在加载、

初始化、使用上的异同；2、在构造函数中，this（）和super

（）的用法；3、子类的加载过程、初始化过程和构造过程

；4、方法的重载和覆写；5、覆写所引出的多态问题。（注

意：多态之应用在方法上，对属性没有作用） 函数调用的参



数传递： 如果把引用类型所记录的地址值，就看作是引用类

型变量的值的话，那么，Java的所有方法调用的时候，都是采

用的值传递？？数值类型传数值，引用类型传地址。 IO流： 

与C比起来，Java的输入输出，尤其是输入是非常麻烦的，也

许是因为出于面向对象的考虑吧？不知道。Java提供了很多

的IO流，但是我们并不必将各种IO都搞清楚，我们只需要了

解字节流与字符流各有什么功能，字符流是如何在字节流之

上构造的，几乎所有的字符流构造的时候都是建立在一个已

有的字节流的基础上的，并且它的这种设计使得我们可以像

套管子一样，将IO流一节一节套起来，直到得到我们想使用

的IO对象（例：BufferedReader的使用）。在我们以后使用的

时候，我们可以再去查API，我觉得主要要看的几个类是

：FileReader、FileWriter、BufferedReader，再配合上System.out

对象，对于文本的输入、输出来说，就足够用了，至于其他

的，我觉得不考试的话，没有必要看那么多，用的时候再看

了。（我使用Java一年半来，基本上就在使用BufferedReader

和System.out） 容器： 个人认为，这是Java编程的一大利器，

我最爱用的类是：ArrayList（List）作为可变长数组

、HashMap（Map）用来建立查找表，Set我很少用，只

在HashMap的使用中连带用过一些。通过对这两个类的熟悉

，能够将List、Set和Map三大类的基本用法掌握。另外它的几

个辅助类要掌握：Iterator和Collections.Collections类提供容器

的一些通用工具，比如排序。而说到排序，就牵扯出了比较

器：Comparator.能够熟练使用Comparator类，可以让你为自

己的需求和自己的类定制排序方案。 AWT和SWING： 个人

认为，Java在图形界面的制作上有着非常好的封装性，我以前



曾经试图学过MFC，MFC在生成图形界面的时候会帮助你生

成一些代码，然后让你在这些代码的指定位置添加代码以实

现功能，我这个人有个习惯，如果让我看到了一些东西，那

么我不搞清除为什么这么写，就不会往下走，看到那许多代

码，自然就想弄清楚那些是什么，结果引出来好多知识，后

来我才知道其中有些是调用WinAPI，结果我到现在还是不会

用MFC.这里并不是贬低MFC，我相信MFC有其过人之处，只

不过个人认为它的封装性做得不好，暴露出了太多东西，也

许能够提高灵活性，不过，可能我跟它无缘：（。在这方

面Java就做得不错，给你一个类，你用就是了，它将图形界面

的低层实现隐藏的很好，将其作为一个对象给你，而你只需

要在这个对象上修修改改，挺方便的。 作为初学者，我觉

得AWT的重点在于它的几个Listener的用法，还有布局格式，

然后就是那许多的Component的用处和用法。（不过，我觉

得，等到用的时候再去找合适的Component进行学习应该也

不算太迟） 不过，因为我个人使用的原因，所以至今AWT

和SWING都用得很少，所以这方面也就不便多说了，抱歉。

写这些并不是告诉大家怎么解决问题，因为每一个都有很多

可写，只是希望能给初学者一点参考，希望能够帮助初学者

们有的放矢地看书。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直

接下载。详细请访问 www.100test.com 


