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E7_A8_8B_E5_BA_8F_E7_c97_462426.htm 子程序的调用和返回

是一对互逆操作，也是一种特殊的转移操作。 一方面，之所

以说是转移，是因为当调用一个子程序时，程序的执行顺序

被改变，CPU将转而执行子程序中的指令序列，在这方面，

调用子程序的操作含有转移指令的功能，子程序的返回指令

的转移特性与此类似； 另一方面，转移指令是一种“一去不

复返”的操作，而当子程序完后，还要求CPU能转而执行调

用指令之下的指令，它是一种“有去有回”的操作。 为了满

足子程序调用和返回操作的特殊性，在指令系统中设置了相

应的特定指令。 调用指令(CALL) 调用子程序指令的格式如下

： CALL 子程序名/Reg/Mem 子程序的调用指令分为近(near)

调用和远(far)调用。如果被调用子程序的属性是近的，那么

，CALL指令将产生一个近调用，它把该指令之后地址的偏移

量(用一个字来表示的)压栈，把被调用子程序入口地址的偏

移量送给指令指针寄存器IP即可实现执行程序的转移。近调

用指令的堆栈操作． 如果被调用子程序的属性是远的，那么

，CALL指令将产生一个远调用。这时，调用指令不仅要把该

指令之后地址的偏移量压进栈，而且也要把段寄存器CS的值

压进栈。在此之后，再把被调用子程序入口地址的偏移量和

段值分别送给IP和CS，这样完成了子程序的远调用操作。远

调用指令的堆栈操。 子程序调用指令本身的执行不影响任何

标志位，但子程序体中指令的执行会改变标志位，所以，如

果希望子程序的执行不能改变调用指令前后的标志位，那么



，就要在子程序的开始处保护标志位，在子程序的返回前恢

复标志位。 例如： CALL DISPLAY.DISPLAY是子程序名

CALL BX.BX的内容是子程序的偏移量 CALL WORD1.WORD1

是内存字变量，其值是子程序的偏移量 CALL

DWORD1.DWORD1是双字变量，其值是子程序的偏移量和

段值 CALL word ptr [BX].BX所指内存字单元的值是子程序的

偏移量 CALL dword ptr [BX].BX所指内存双字单元的值是子程

序的偏移量和段值 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


