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E5_A4_A7_E5_8C_96W_c67_474982.htm 通过高级的集群功能

，基于BEA WebLogic Server的电子商务应用可以跨越多台服

务器。（注意：WebLogic Server支持多种类型的集群，其中

仅有一个和本文相关它叫做Web Clustering.在Web Clustering中

，强调了HTTP集群或Web应用的表示层。这就是这儿提到的

。） 复制应用的组件及其状态，以及客户端会 话状态信息以

提高可用性。如果服务器中间会话（mid-session）失败，可

以在另一台服务器上恢复客户端会话，不会丢失会话数据。

WebLogic Server集群使得该功能对视集群为单个"虚拟服务器"

的客户端透明。 伴随着软件基础结构逐渐演变为包含了

对Web内容的发送进行优化的专业应用服务器，网络基础结

构也演变？quot；内容识别（content aware ）".Cisco System是

内容交换开发的先驱，所谓内容交换是指用来优化基于Web

的应用的发送的一类网络设备。这些高性能的网络设备理解

基于Web的事 务的本质，并知道如何在规定时间内及时将它

们路由到性能最好的服务器上。用它们来提高基于Web的应

用的可伸缩性、性能、可用性和安全。 本文介绍了如何使

用Cisco CSS 11000 Series Content Services Switches （"Cisco内容

交换机"）最大化BEA WebLogic集群的性能。 起作用

的WebLogic集群 可能需要多个HTTP操作才能完成单个客户

端事务。基于Web的股票交易门户的表示接口就是一个这样

的简单例子。客户端可能通过多个步骤 来执行交易（获得报

价、进行调查、下订单、接收确认等等）。应用程序跟踪该



事务的"状态"和它后面的每个阶段。为了避免失败 ，可以将

该会话状态复制到另一台服务器上。如果主服务器出现故障

，该会话状态被重新初始化到新的服务器上（托管状态副本

的服务器或恢 复状态的第三个服务器）。WebLogic支持三类

不同的复制和恢复会话状态的方法：数据库复制（通过JDBC

）、基于文件的复制和内存中的复制 . 文件和数据库复制很

相似。集群中的每台服务器保持到共享文件服务器或数据库

服务器的连接。创建或改变状态信息时将它写入文件或数据 

库记录中。当集群中的服务器出现故障时，后续客户端请求

被路由到集群中其他可用成员上。新服务器读取会话ID（在

初始化会话时建立，并 存储在cookie中或写入到请求的URL

中），并且从数据库或文件系统中取得相关的状态。现在新

服务器能够继续处理客户端的事务。 内存中的复制将状态信

息从主服务器发送到内存中指定的备份服务器上。如果主服

务器出现故障，客户端将被路由到新的服务器上。该新的 服

务器具有状态副本（在这种情况下，它指定新的服务器作为

备份，创建会话状态的备份副本，并担当主服务器的角色）

或从备份中（在这种 情况下，它担当主服务器的角色，从旧

的备份中清除会话状态，建立新的备份服务器，并在备份上

创建新的状态副本）获取状态。类似于会话 ID，备份服务器

的ID也被写入cookie或URL，从而允许新的服务器从备份中恢

复会话状态。新的服务器能够继续处理客户端事务。 请求路

由 由于同一集群中的多个服务器能够服务于一组特定的客户

端请求，所以必须通过某些机制，将对"虚拟服务器"的客户

端请求路由 到集群中某台真正的服务器。这种请求路由机制

的第一个也是最简单的目标如下所述： 1、均衡集群中可用



服务器上的负载 对于需要多个HTTP操作的事务（也可能是

多个TCP连接），一旦和特定的服务器集群成员之间建立了

客户会话，后续操作必须被定向到同一个 成员，直到会话结

束。这将减少开销，并且能够为每个连续的操作从另一台服

务器上获取会话状态。因此改善了用户的响应时间并提高了

集群 总的利用率。因此WebLogic集群请求路由的第二个目标

是： 2、保持客户端和协助执行复杂事务逻辑的集群成员之

间的"持久会话" 公共域DNS服务器（如BIND）中可用的基

于DNS的简单负载均衡允许操作者配置多个具有特定域名（

例如，www.mystore.com）的主机地址。访 问该站点的客户端

被按"round robin"（轮循）的方式解析成每个配置的地址。客

户端将缓存通过域名本身返回的名字到地址的映射，主要是

为了DNS服务器中 time-to-live（生存时间）配置。（注意：

虽然这是DNS客户端的指定性能，实际的性能根据操作系统

和浏览器有所变化。）对同一主机名的后 续请求将转向同一

台服务器（利用缓存映射）因此执行会话连续性的一个原始

类型。然而，基于DNS方案的一个主要的缺点是它们不能在

服务 器出现故障时路由。一旦客户端"绑定到"服务器，该绑

定将一直保持下去，直到缓存的名字到地址的映射的生存期

过期。所以，客 户端将一直尝试连接主机，即使该服务器已

经出现故障或者不再服务了。很明显，健壮的本地请求路由

机制中需要使用的不仅仅是简单的 round-robin DNS.（注意：

当基于DNS的技术中结合了更加强壮的本地请求路由机制后

，该技术对于灾难恢复和多个物理隔离的地址之间的均衡负

载非常 有用。）因此，我们上面所列的请求路由目标应该再

扩展。 3、快速检测并路由到服务器及处理失败 基于Proxy



Web服务器的请求路由采用的方案是：在前端终止带有其他

接受传入客户端请求并将它们定向到适合的服务器的集群。

一个典型的 例子是，BEA Weblogic Server充任第三方Web服务

的代理。加入集群协议后，代理能够快速检测服务器的故障

并路由它们。会话持久性是通过检查会话cookie来提供 的。

由于它是集群的正式成员，代理能够理解会话cookie的格式以

及会话和服务器之间的关系。然而，由于它们是通用的应用

服务器，这些代 理没有针对请求路由进行优化，因此性能比

专业的负载均衡应用要差。 负载均衡应用是通用PC，它具有

用于负载均衡应用的软件。这些通用的体系结构和第一代路

由器很相像，使用单个、中央CPU进行所有负载 均衡决策和

分组转发。通过使用off-the-shelf PC主板（如SSL加速卡）并

且编写驱动程序将它们和系统其他部分集成起来，可以添加

其他的功能。通过把注意力集中在特定的任务上，这些 应用

能够比基于它们的代理服务器的对应部分提供更好的性能、

冗余和特性。然而，应用的硬件体系结构最终成为集群性能

和可伸缩性的瓶颈 .对于企业级应用，性能是请求路由必须考

虑的一个目标。该目标如下所述。 4、与预期客户端请求的

容量和数据传输速率相一致 和通用处理体系结构成为限制第

一代路由器的因素一样，通用PC体系结构成为限制请求路由

的因素。意识到这一点后，Cisco System首先开 始开发现在被

称为"内容交换"的技术。与内容交换机相关的核心知识产权

为一个交换体系结构，它将请求路由的分组转发功能的处 理

（如网络地址转换[NAT]、TTL递减、MAC地址替换等等）

分割成请求路由的控制功能的处理（如服务器选择、会话建

立和健康检查等）。该函 数的基本分割允许Cisco内容交换机



提供比基于PC的负载均衡设备更加好的特征和功能及性能。
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