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E4_B8_9A_E4_BF_A1_E6_c67_493301.htm 样板房的最终成品来

自于设计师的设计方法，设计师的设计方法则来自于设计师

的思想。 意在笔先，设计之初的原始冲动总是会引起观众的

探究兴趣：设计师他们的脑袋里，到底有哪些念头在冒泡呢

？ 请不要小看这些泡泡，琳琅满目的样板房设计成品，往往

就是来源于在设计之初的一点点瞬间意念，以及设计师在设

计过程中对于这瞬间意念的深入延伸以及分寸感的拿捏。 从

表现形式看，目前的样板房设计存在着两种倾向： １、向真

实感觉靠拢。忠实地表达原建筑设计的平面布局，结构改造

少，墙是墙，柱是柱。功能更实用，风格趋向简约，反对过

多的加法装饰。 ２、向虚拟感靠拢。追求一个从来没有过的

超现实感觉，在本土文化土壤被现代化的铁蹄践踏得土崩瓦

解以后，这种追求更加强烈，比如说，异域感更强，未来感

得到更大的夸张等等。 也有人认为，最近的样板房设计有着

向真实感靠拢的倾向，支撑这一观点的人认为理由如下： １

、国内建筑设计已经趋向成熟，不需要室内设计大刀阔斧的

介入。 ２、客户的判断越来越精明，他们喜欢以实用作为参

观时的主要参照标尺，不喜欢看到一个不真实的、夸张的样

板房。 ３、过分改动原始格局的样板房的装修会对业主形成

不良引导，还会为以后的物业管理带来麻烦。 ４、和简约的

流行的理由差不多：信息无孔不入的时代，人们不喜欢过多

的装饰来烦扰内心，本土的审美体系和“极简”有着气脉的

共通性，比如中国古建历来更多重视形式和内容相统一（如



木梁柱的受力体系）。 也有一派认为，最近的样板房设计有

着向虚拟感靠拢的倾向，支撑这一观点的人认为理由如下： 

１、国内建筑设计远未成熟，和实际合理使用的需求仍有较

大差距，需要室内设计介入去改良、发掘出空间的更大潜在

魅力。 ２、买家大多已经过了实用层面，户型大到一定程度

（比如说１２０平方），家庭里的使用成员有减少的倾向，

所以更加追求个性化。 ３、客户越来越生活在一个极端恶劣

的建筑室外环境之下，不自由，不自信，所以更加需要给他

们造一个梦：原来也可以这样生活，虚拟而新鲜的东西更能

满足他们的猎奇心理。 ４、客户还没有精明到对空间概念十

分强的地步，样板房主要目的是刺激参观心理，促成销售，

现实问题可以忽略不计。 ５、样板房从根本上就是反真实的

，因为未来的使用者是未知的、虚构的，何况，“虚幻”其

本身也是现实客户的真实需求之一。 在样板房的设计中，这

两种倾向都同时并存。中国地大物广，时空差异，向左走还

是向右走，这取决于开发商和设计师想如何去面对消费者，

以及在每个具体运作的项目当中，如何去调整把握其中的尺

度。 在当今，谁也说不准究竟是真实的东西带给人们的乐趣

更多一点，还是虚拟的东西带给人们的乐趣更多一点？人性

总是在这两种倾向之间徘徊不止，充满未知的因素，激发着

设计师们的探索兴趣，这将会是一个长久的话题。 100Test 下

载频道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


