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藏夹1．主题原则 任何园林规划都应有其主题，包括总主题

和各分片、分项主题，它是景观园林规划的控制和导引，起

到提纲挈领的作用。但在浮燥的城市住区规划中，主题往往

被取消，而满足于一张毫无思想性、科学性和功能安排的信

口标注、指鹿为马的所谓“漂亮”的画。和城市住区比起来

，休闲住区档次更高，规划水准也理应更高，更体现功力，

只有选一个有思想深度的主题，才能做出真正好的景观园林

规划。 2．点-线-面的原则 所谓面，是指整个小区或小区的某

个相对独立的部分，是从事景观园林建设的空间。但整个小

区平面的均质化不能造成良好的视觉效果，就要有一些界限

为其纲，分割空间、强调差别、引导或阻隔视线。线和线会

有交叉，太长的线因易引起视觉模糊也需要间断，就会有点

的存在。处理好这三者的关系，景观园林就走不了大样。如

果把握不住，细部做得再多，图纸画得再“好看”，也做不

出好景观来。 3．收放的原则 一个好的休闲住区景观园林规

划，应把放开视线和隐蔽景物尽量结合起来。开放式大空间

给人的震撼是其它手法无法替代的，只要有足够的空间，都

应该给出适当的大空间来，如成片的绿地、水面、酒店、公

建等。隐蔽的含义有两层，一是指把有碍观瞻的东西藏起来

，如垃圾站、园艺堆肥场、管线井、过滤池、挡土墙等，是

一种被动的应付。更重要的一层含义是把景观有层次地布局

，在最佳时机展现（就像说相声的“解包袱”），是一种主



动的造景。当然还有半隐半现的，如山地的休闲别墅，在景

观上处理成若隐若现于树林中的很好的选择。 4．均衡原则 

和城市住区建设中常见的大面积推平场地的做法不同，休闲

住区在总体布局中贯彻“尽量尊重自然地形”的原则，这是

一种维护和强调差别的作法。但这不等于说不要均衡，即使

是在自然地形地貌十分复杂的地段，也要尽量使各部分、各

主题、各细部有所响应，避免偏沉和杂乱感。当然，也不是

追求绝对化的几何或力学对称，从而给人一种活泼而不是死

板的感觉。实现这条原则难度很大，对规划师素质的要求极

高。 5．节点的原则 节点是由线的交叉而产生的，是网络中

聚合视线和辐散视线的地方，最先引起人的注意，留下的印

象也最深，因此应竭力处理好节点。节点是属于不同层次的

，如有的节点是整个小区这个层次上的，有的节点则是住宅

组团这个层次上的。但在相应的层次上，都应着意强调它们

，使之在整个面上凸显出来。 100Test 下载频道开通，各类考

试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


