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E7_BB_9C_E8_99_9A_E6_c40_555669.htm 广义上说，网络虚拟

货币是指由一定的发行主体以公用信息网(Internet等)为基础

，以计算机技术和通信技术为手段，以数字化的形式(二进制

数据)存储在网络或有关电子设备中，并通过网络系统(包括

智能卡)以数据传输方式实现流通和支付功能的网上等价物。

而本文所要研究的是专指由大型商务网站或网络游戏提供商

发行的用于完成网上小额支付的网络虚拟货币，即时下非常

流行的“网币”。作为一种全新的货币形式，网络虚拟货币

在网络无形商品经济活动中发挥着举足轻重的作用。当前常

见的网络虚拟货币有五种表现形式： Q币。Q币是在QQ程序

以及腾讯公司网站中流通的一种“网络虚拟货币”，借助它

客户可以获得腾讯公司为其提供的各种收费服务。这是目前

普及率最高、应用最广泛的网络虚拟货币，同时，其所能购

买的增值服务也最多，有发展成为网络硬通货的趋势。

POPO金币。是在POPO里面消费时使用的网络虚拟货币，其

最大的特点就是获取途径同其他网络虚拟货币不一样，网民

只能凭借POPO经验值获得POPO金币，使用POPO金币可以

下载多彩的POPO表情，还可以参加POPO不定期举行的各项

活动等。 联众币。在联众世界的网站，主要是使用联众币消

费。使用联众币可以获取联众世界的会员资格，还可以获得

一种类似于游戏币的财富，这种财富可以在联众游戏里使用

。此外，联众币还可以用于购买联众秀等。 U币。U币是新

浪公司提供的在其网站平台上流通的网络虚拟货币，是在享



受新浪公司提供的各种付费服务时进行支付的一种手段。使

用U币可以下载新浪开发的各种小游戏，还可以在线制作精

美的贺卡送给远方的朋友等等。 G币。是在17173网络平台上

使用的网络虚拟货币，使用G币可以购买17173的游戏服务、

阅读电子书刊、享受高速下载和在线杀毒等等。 网络虚拟货

币的电子商务特征 高风险性。相比较于传统货币，网络虚拟

货币具有一定的市场风险性。传统货币是以中央银行和国家

信誉为担保的法定货币，而网络虚拟货币则由于是不同机构

自行开发设计的，其担保要依赖于各个发行者自身的信誉和

资产。那么网络虚拟货币的发行者自身的信誉又如何呢？在

网络市场这个竞争强、风险高的新兴领域，即使是类似于腾

讯、联众这样的网络服务提供商的社会信誉度也有待进一步

提升。 发行机构的无组织化。一般情况下，一国的货币是由

央行或特定机构垄断发行的，国家有专门的政府部门对货币

发行机构进行监督和管理，具有很高的组织纪律性。而当前

网络虚拟货币的发行机制与其不同，发行机构几乎是清一色

的网络服务提供商，而且发行机构众多，其发行网络虚拟货

币的目的和原则是完全的市场行为，即自身经济利益的最大

化。它们各自为政、各行其责，几乎不需要接受任何部门的

监督和管理，不具备最基本的组织纪律性。 形式多样化。在

各大商务网站中，网络虚拟货币的存在形式并不是单一的。

综合起来，网络虚拟货币的形式有以下几种：虚拟等级，这

是一般网站给予活跃会员的奖励，等级高的可以享受更高级

的服务；虚拟货币，有些网站是通过向积极会员发放虚拟货

币的形式进行奖励，会员在享受收费服务时用虚拟货币进行

支付。此外，还有积分、游戏装备、虚拟头衔等奖励形式。 



兼具存款特性。由于网络虚拟货币可以按照客户指令在不同

账户上转账划拨，网络虚拟货币就能够随时成为各种存款的

生息资产，这是纸币无法比拟的。 地域无限性。一般来讲，

网络虚拟货币只要双方认同，可以使用多国货币交易，而传

统货币一般都只能在一定地域流通。 使用成本低廉。网络虚

拟货币都是以数字化的形式存储和流通，故其造币成本和发

行成本较低。而且客户进行交易结算的成本也远远低于其他

结算方式，如信 用卡、现金等。 网络虚拟货币的生存方式探

讨 根据中国互联网信息中心CNNIC的调查报告，我国的网民

正以近20%的增长速率在增加，而这其中有相当一部分是付

费用户。据估计，国内每年的网络虚拟货币市场规模已经达

到近百亿元。目前，像盛大(泡泡点券、点卡等)、腾讯(Q币)

、联众(游戏豆)以及门户网站网易(POPO币)、新浪(UC币)、

搜狐(BB卡、校友录卡)等互联网巨头都拥有各自的网络虚拟

货币。但这些网络虚拟货币的生存方式却不容乐观：它们基

本是各自为政，各种网络虚拟货币大都只能在自家领域内使

用，“发钞机构”都是清一色的网络运营商，没有一个类似

与央行这样的统一机构来发行及管理这些货币，各网络虚拟

货币不能通用，更不存在“官方”的相互兑换等等。 笔者认

为，随着网络虚拟货币市场规模的不断扩大，这种无政府主

义的网络虚拟货币发行流通体系将会严重影响其市场的进一

步发展。近期的一项调查显示，81.4%的人期望出现“网络硬

通货币”。2005年，百度率先与盛大、网易、银联、支付宝

等24家公司签订协议，推出“百度币“作为可以在网络世界

使用并且可自由兑换的通货，意欲构筑一个以百度币为中心

的网络虚拟货币体系；而Q币、网易币已经凭借其雄厚的用



户基础及受众的广泛性部分地充当了“虚拟货币硬通货”这

个角色。 网络虚拟货币的电子商务功能 解决了网上小额支付

问题。为了进一步挖掘每天巨大流量蕴藏的潜在商业价值，

成千上万的ICP们大力发展互联网增值服务，而绝大多数的网

络增值服务都是1到2元的小额支付，如果选择通过网上银行

完成支付，网民都普遍担心安全问题，而网络增值服务“小

数额、高频率”的特点决定了网民不愿意选择邮局汇款的方

式。为了解决这一矛盾，各大门户以及网络游戏提供商均推

出了自己的“币”，这极好地解决了网上小额支付问题，网

民可以通过多种途径获取网络虚拟货币，轻松完成在线小额

支付。 商家吸引人气的有效手段。对于商务网站来说，拥有

人气是拥有利润的前提。为了留住老会员，吸引新会员，商

务网站推出了多种形式的虚拟货币，通过向积极活跃的会员

免费发放虚拟货币，充分调动会员的积极性和活跃度，这对

网站来说是划算的，同时还能满足会员的荣誉感。 商家掌握

主动权的利器。虚拟货币或者虚拟奖励是吸引会员积极的在

网站里进行各种活动的力量和激励，是会员忠于网站的动力

，从网站的发展过程来看，首先是吸引会员，吸引到会员后

，就是调动会员的积极性和参与度。因为网站制定了虚拟货

币后，会员就会积极地参与到网站的操作和活动当中，那么

网站就能够把握主动权，并增强了会员对网站的忠诚度，使

网站与会员之间能够进行良好的互动。 充分调动会员积极性

。通过虚拟货币或者虚拟奖励，可以刺激会员在网站里进行

大量的操作，虽然流量仍然是大多数网站最为看重的指标之

一，但是会员在网站中的活跃度越来越受到人们的关注。现

阶段网络虚拟货币的发展困境法律缺失。当前网络虚拟货币



最大的问题在于国家根本没有相关的法律法规，央行发行的

《支付清算组织管理办法》及《电子支付指引》均没有涉及

网络虚拟货币方面的内容。考|试/大没有法律的界定，整个网

络虚拟货币的价值链根本不能建立。例如，如果一家网络运

营商因经营不善而倒闭，那么该运营商已经发行的大量网络

虚拟货币将怎么处理呢？如果化为泡影的话，大量的网络虚

拟货币也就一文不值，这样对网络虚拟货币持有者显然是不

公平的。可见，法律对网络虚拟货币的认可至关重要。 通货

膨胀隐患。同现实世界一样，虚拟世界也存在通货膨胀问题

。对于网络虚拟货币中的游戏币这种问题广泛存在，其主要

罪魁祸首就是遍布于全国各大城市的“造币工厂”，所谓的

“造币工厂”即为玩家提供虚拟角色升级服务的“代练公司

”，他们雇人专门打游戏“制造”游戏币，然后自己不用而

直接将“打”出来的游戏币卖给其他玩家，这种没有上限的

生产必然导致游戏币的贬值。而对于那些使用黑客手段生产

的游戏币更是直接导致了虚拟世界的通货膨胀。至于由各门

户网站发行的专用货币，只要能有效防止线下交易或者用虚

拟货币购买现实商品，则发生通过膨胀的概率要小得多，因

为这种网币都是在自家网站内使用，并且虚拟世界的“商品

”供应几乎是无限的，只要人为设置一下就可以了。 监管缺

失。作为在虚拟世界里代替现金流通的等价交换品，除发行

不是中央银行之外，网络虚拟货币的实质同现实货币几乎没

有区别。考|试/大随着电子商务的发展，网络虚拟货币的使用

将会越来越频繁，如何对网币发行商进行信用管理？要不要

对网络虚拟货币的发行商进行资格认定？各网络运营商要不

要对网币流通量有一个总量控制？怎样实现网币与现实货币



的对接等等。这些问题若不能合理解决，当网民及游戏玩家

手中的网络虚拟货币达到相当规模时，其对央行的货币政策

及传统金融业所产生的影响将会显现出来。因此，将网币纳

入到现有的货币监管体系之内势在必行。 网络虚拟货币发展

的对策思考 通过上述分析，怎样突破网络虚拟货币的发展困

境呢？笔者认为，国家在保证现实世界金融秩序避免受到严

重冲击的情况下，可以进行以下几个方面的尝试： 加快相关

法律及规则的制定。尝试运用现实世界价值体系的方法来建

立网络虚拟货币的相关法律及规则。 在技术上寻求突破。受

信息和通讯产业发展水平所限,我国目前还没有能力研发出具

有世界领先水平的网络虚拟货币，如广为盛行的利用“私服

外挂”大量生产非法游戏币，众多的游戏服务商对此几乎是

无能为力。因此，寻求技术上的突破，以弥补网络虚拟货币

的安全漏洞，是网络虚拟货币发展的当务之急。 规范网络虚

拟货币的发行。对于如何规范虚拟货币的发行，笔者认为可

以作以下尝试：考|试/大在条件成熟的情况下，国家可以允许

甚至鼓励中国人民银行或国有大型商业银行正式介入网络金

融体系，依托其强大的社会信用及雄厚的资金实力，统一发

行网络虚拟货币，这也是目前网络虚拟货币防范风险的有效

措施；在网络虚拟货币发展到一定阶段之后，国家可考虑允

许信息企业与银行合作开发电子货币产品，以增强我国网络

虚拟货币的国际竞争力从而形成真正的网络一般等价物；由

信息企业单独发行，它是在网络虚拟货币市场完全成熟之后

，在中央银行的监管下由信息企业独立发行的一种虚拟货币

发行体制。 综上所述，网络虚拟货币的主要作用是充当网上

小额支付的中介，以其特有的灵活性和易操作性解决了互联



网增值服务和网络游戏服务的买卖难问题，并且降低了支付

成本，提高了支付效率。当然，作为一个新兴事物，其存在

的问题同样不能回避，笔者认为，若能对其加以引导和规范

管理，网络虚拟货币完全可以成为在线支付的重要手段之一
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