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https://www.100test.com/kao_ti2020/557/2021_2022_IETF_E6_AC

_B2_E8_A7_A3_c101_557843.htm IETF正组建一个新的工作组

用以解决互联网路由系统中的可扩展性问题。这一问题是由

于各公司在众多运营商之间分裂网络流量造成的。该工作组

将建立在思科工程师团队的提案之上，旨在建立一种新的用

于互联网边缘和核心路由器的隧道机制。 这一被称为LISP(定

位器/识别器 分离协议) 新办法旨在减少保存在互联网运营商

操控的核心路由器中路由表的条目数量。LISP从逻辑上将IP

地址块分隔开来，各公司通过边缘路由器将向全球互联网宣

传其两大功能：一个是用于确定使用这些IP地址的系统，另

一个则是用于定位这些系统与互联网连接的场所。这一操作

使得LISP能汇集位置信息，因此一般它不需要保存在核心路

由器中。 LISP在动态包装中运行。每个进入核心路由的数据

包都得到一个新的携带了目标服务商网络信息的IP包，而不

是终端用户的IP地址。该IP包是在它到达目的服务商那里时

从数据包中移除的。 LISP可以与Border Gateway 协议(BGP)共

用，后者是边缘和核心路由器之间的主要通信途径。 思科研

究员Dino Farinacci认为，我们面临的问题是，IP地址是分配

给主机的，它们不会以拓扑方式分配。这意味着ISP网络的核

心路由器必须携带所有的指定路由。 LISP的支持者认为这一

技术也使得一些公司更容易不通过新的IP地址就实现承运商

转换。因为其中的识别功能会保持不变即使是位置信息出现

变更。而LISP为企业提供了额外的传输工程能力。 Farinacci补

充说：“越来越多的公司想为自己的网页建立多重家用寻址



技术，当然也希望是在低成本的前提下。现在他们实现这一

愿望还得花上大价钱。他们需要使用BGP，要向核心路由器

发布路径。而有了LISP后，我们把路由政策放到了边缘路由

器上，客户可以在边缘路由器上控制带宽。” 思科工程

师Darrel Lewis认为LISP关键的一点是网页可以怎样以一种独

立而开放的方式与多宿主连接政策进行协商。 LISP开发员认

为该协议会作为对边缘路由升级的软件部署，而运行过程中

对硬件升级没什么要求。他们认为这是可以逐步展开的并且

能与现行的互联网协议IPv4或是期待已久的IPv6一起使用。

LISP开发员们从事LISP已经有两年时间了，主要的LISP文档在

其第12个版本中。思科工程师强调他们现阶段不会推出任何

有关LISP的产品。 LISP开发员们期望LISP工作组可以在今年

夏季得到IETF认同，在那之后他们会继续从事原型和完善协

议的工作。 LISP也不乏反对者。一些LISP会议的与会者就认

为这一方法会增加核心路由器的复杂性，因为它增加了测绘

和隧道服务。IETF的领导团队已经明确表示LISP是一项试验

。工作组宣称LISP拥有对互联网传输的潜在负面作用，在现

阶段也不推荐在超出试验范畴的地方部署LISP。 路由表的增

长 LISP是IETF姊妹公司互联网研究任务小组(IRTF)的一项副

产品，意在重新思考互联网的路由基础设施。IRTF的路由研

究工作组和LISP都有一个共同的目标：减少BGP路由表的规

模。 BGP路由表是网络目标的主列表，它保存在主干路由器

中用来确定从一个网络到另一个网络的最佳路径。专家们担

心BGP路由表的增长会使整个过程和互联网核心路由器的记

忆需求负载。BGP路由表的增长之所以重要是因为它要求承

运商使用容量更大的路由器从而增加了承运商的成本。促使



路由表增长的一个关键性因素是公司为提高其网络的可靠性

增加了多重地址。BGP路由表拥有28.8万条目，且正以每

年14%的速度增长。约2.6万企业为自己的网络做了多重地址

的处理。现在还没有统计显示路由表的增长是一个迫在眉睫

的问题。但是一旦出现这样的问题，那将是一场灾难，是我

们现在的做法所不能解决的。 现在，所有的核心路由器都意

识到一切路由表或终点都可能存在问题。拥有LISP，核心路

由器只需要了解目前数据流所需的路由信息。LISP理论听上

去很不错，但是在实践中它创建了一个与我们现在的网络全

然不同的新网络。隧道技术增加经费并减慢了网络流量

。LISP改变了时间与成本。LISP依赖于隧道技术，而隧道技

术并非百分百完美。有时，甚至会因为传送数据过大而丢失

数据。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。详细

请访问 www.100test.com 


