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算机等级考试你准备好了没?考计算机等级二级考试的朋

友,2009年下半年全国计算机等级考试时间是2009年9月19日

至23日。更多优质资料尽在百考试题论坛 百考试题在线题库 

不定参数在C语言中的应用实例：不定参数当年做为C/C 语言

一个特长被很多人推崇，但是实际上这种技术并没有应用很

多。除了格式化输出之外，我实在没看到多少应用。主要原

因是这种技术比较麻烦，副作用也比较多，而一般情况下重

载函数也足以替换它。尽管如此，既然大家对它比较感兴趣

，我就简单总结一下它的使用和需要注意的常见问题。 刚

学C语言的时候，一般人都会首先接触printf函数。通过这个

函数，你可以打印不定个数的变量到屏幕，如： printf（"%d"

， 3）； printf（"%d，%d"，3，4）； 上述代码看似简单，实

际上却需要我们解决许多问题。在我们设计printf的时候，我

们是不知道到底会传入几个参数的。在这种未知的情况下，

我们需要解决下面几个问题： 怎么告诉printf我们会传入几个

参数 printf怎么去访问这些参数 函数调用完成后，系统怎么把

参数从传递用的堆栈中释放 为了解决这些问题，我们首先要

解释cdecl调用约定，所有使用不定参数的函数必须是使

用cdecl（全局函数）或者this call（类成员函数）调用约定。

该约定对于参数传递规定如下： 参数从右向左入栈（也就是

如果你调用f（a，b，c），则c先入栈，然后是b，最后是a入

栈） 调用者负责清理堆栈 其中第二点直接解决了前面三个问



题中的第三个问题。我们来详细说说其他两个问题。 确定参

数的个数 在一个函数中，一般有如下prelog代码： 00401020

push ebp 00401021 mov ebp，esp 00401023 sub esp，48h 执行上

述代码之后，func（a，b，c）函数所处的堆栈上下文就变成

如下布局：

http://img.ddvip.com/2009_04_08/1239161235_ddvip_4373.jpeg 其

中，ebp指向保存旧的ebp的堆栈内存的下一个字的地址，ebp

＋8指向eip地址，ebp 12则指向函数调用的第一个参数，

而ebp和esp之间是用于临时变量（也就是堆栈变量）的空间

。 注意，由于上述prelog代码的存在，我们很容易通过ebp得

到第一个参数的地址，对于不定参数列表之前的类型固定的

参数，我们也可以根据类型信息得到其实际的位置（例如，

第一个参数的位置偏移第一个参数的大小，就是第二个参数

的地址）。 注意不定参数函数有个限制，就是不定参数的列

表必须在整个函数的参数列表的最后。我们不可以定义如下

的函数： void func（int a， ⋯⋯， int c） 所有类型固定的参

数都必须出现在参数列表的开始。这样根据前面的论述，我

们就可以得到所有类型固定的参数。 在设计具有不定参数列

表的函数的时候，我们有两种方法来确定到底多少参数会被

传递进来。 方法1是在类型固定的参数中指明后面有多少个

参数以及他们的类型。printf就是采用的这种方法，它

的format参数指明后面每个参数的类型。 方法2是指定一个结

束参数。这种情况一般是不定参数拥有同样的类型，我们可

以指定一个特定的值来表示参数列表结束。下面这个sum函

数就是一个例子： int sumi(int c, ...) { va_list ap. va_start(ap,c). int

i. int sum = c. c = va_arg(ap,int). while(0!=c) { sum = sum c. c =



va_arg(ap,int). } return sum. } 使用这个函数的代码为： int

main(int argc, char* argv[]) { int i=sumi(1,2,3,4,5,6,7,8,9,0). return

0. } 访问各个参数 其实前文已经告诉我们怎么去访问不定参

数。va_start和va_arg函数可以被结合起来用于依次访问每个函

数，他们实际上都是宏函数。 在vc6，va_start函数定义为：

#define _INTSIZEOF(n) ( (sizeof(n) sizeof(int) - 1) amp.v

_INTSIZEOF(v) ) 其中_INTSIZEOF（n）计算比n大的sizeof

（int）的最小倍数，如果n=101，则_INTSIZEOF（n）为104.

va_start执行完毕后，ap指向变量v后第一个4字节对齐的地址

。例如，v的地址为0x123456， v的大小为13，则v后面的下一

个与字边界对齐的地址为0x123456 0x0D=0x123463再调整为

与4字节对齐的下一个地址，也就是0x123464. va_arg函数定义

为： #define va_arg(ap,t) ( *(t *)((ap = _INTSIZEOF(t)) -

_INTSIZEOF(t)) ) 分析与va_start一样，它的结果是使ap指向当

前变量的下一个变量。 这样，我们只要在开始时使用va_start

把不定参数列表赋值给ap，然后依次用va_arg获得不同参数即

可。 潜在问题 使用不定参数列表，有两个问题特别需要注意

。 问题1的理解相对简单：我们在重载一个函数的时候，不

能依赖不定参数列表部分对函数进行区分。 假定我们定义两

个重载函数如下： int func（int a， int b， ⋯⋯） int func（int

a， int b， float c）； 则上述函数会导致编译器不知道怎么去

解释func（1，2， 3.3），因为当第三个参数为浮点数时，两

个实现都可以满足匹配要求。一般情况，个人建议对于不定

参数函数不要去做重载。 另外一个问题是关于类型问题。绝

大多数情况下，C和C＋＋的变量都是强类型的，而不定参数

列表属于一个特例。 当我们调用va_arg的时候，我们指明下



一个参数的类型，而在执行的时候，va_arg正是根据这个信息

在堆栈上来找到对应的参数的。如果我们需要的类型和真实

传递进来的参数完全一致时自然没有问题，但是假如类型不

一样，则会有大麻烦。 假如上面的的sumi函数，我们用下面

方法调用： int sum = sumi(1, 2.2, 3, 0) 注意第二个参数我们传

入了一个double类型的2.2，我们希望sumi在做加法时可以做

隐式类型转换，转换为int进行计算。但是实际情况时，当我

们分析到这个参数时，调用的是： c=va_arg(ap,int) 据前

文va_arg的定义，这个宏被翻译成： #define va_arg（ap，t） 

（ *（int *）（（ap = _INTSIZEOF（int）） - _INTSIZEOF

（int）） ） 如果后面的 =计算出正确的地址，最后就变成

*(int*)addr 如果希望能得到正确的整数值，必须要求addr所在

的地址是一个真实的int类型。但是当我们传入double时，实

际上其内存布局和int完全不同，因此我们得不到需要的整数

。感兴趣的朋友可以用下面简单的代码做测试： double a.

a=1.1. int b = *(int*) &amp. a. 因此，当我们调用有不定参数列

表的函数时，不要期望系统做隐式类型转换，系统不会做这

种检查或者转换，你给的参数类型必须严格和你希望的值一
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