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E_A4_E8_AF_81_c104_583594.htm 基本概念 Singleton 是一种创

建性模型,它用来确保只产生一个实例,并提供一个访问它的全

局访问点.对一些类来说,保证只有一个实例是很重要的,比如

有的时候,数据库连接或 Socket 连接要受到一定的限制,必须保

持同一时间只能有一个连接的存在.再举个例子,集合中的 set 

中不能包含重复的元素,添加到set里的对象必须是唯一的,如果

重复的值添加到 set,它只接受一个实例.JDK中正式运用

了Singleton模式来实现 set 的这一特性,大家可以查

看java.util.Collections里的内部静态类SingletonSet的原代码.其

实Singleton是最简单但也是应用最广泛的模式之一,在 JDK 中

随处可见. 简单分析 为了实现 Singleton 模式,我们需要的是一

个静态的变量,能够在不创建对象的情况下记忆是否已经产生

过实例了.静态变量或静态方法都可以在不产生具体实例的情

况下直接调用,这样的变量或方法不会因为类的实例化而有所

改变.在图1的结构中可以看到,uniqueInstance 就是这个独立的

静态变量,它可以记忆对象是否已经实例化了,在静态方法

Instance 中对这个变量进行判断,若没有实例化过就产生一个

新的对象,如果已经实例化了则不再产生新的对象,仍然返回以

前产生的实例. 图1: Singleton 模式结构 具体实施 实现 Singleton

模式的办法通常有三种. 一. 用静态方法实现 Singleton 这种方

法是使用静态方法来监视实例的创建.为了防止创建一个以上

的实例,我们最好把构造器声明为 private. 这样可以防止客户程

序员通过除由我们提供的方法之外的任意方式来创建一个实



例,如果不把构造器声明为private,编译器就会自作聪明的自动

同步一个默认的friendly构造器.这种实现方法是最常见的,也就

是图1中结构的标准实现. 1 public class Singleton { 2 3 private

static Singleton s. 4 5 private Singleton(){}. 6 7 /** 8 9 * Class method

to access the singleton instance of the class. 10 11 */ 12 13 public

static Singleton getInstance() { 14 15 if (s == null) 16 17 s = new

Singleton(). 18 19 return s. 20 21 } 22 23 } 24 25 // 测试类 26 27 class

singletonTest { 28 29 public static void main(String[] args) { 30 31

Singleton s1 = Singleton.getInstance(). 32 33 Singleton s2 =

Singleton.getInstance(). 34 35 if (s1==s2) 36 37

System.out.println("s1 is the same instance with s2"). 38 39 else 40 41

System.out.println("s1 is not the same instance with s2"). 42 43 } 44

45 } 46 47 singletonTest运行结果是: s1 is the same instance with s2 

这证明我们只创建了一个实例. 二. 以静态变量为标志实现

Singleton 在类中嵌入一个静态变量做为标志,每次都在进入构

造器的时候进行检查. 100Test 下载频道开通，各类考试题目
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