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5_A4_c98_583452.htm 当用户在开发一个应用程序的时候，其

可能需要有两个屏幕。一个屏幕用来显示开发界面，另一个

屏幕用来显示测试的结果。如此的话，用户可以免于在不同

的界面之间相互切换的麻烦。为了实现这个目的，

在Windows 7 中可以通过多监视器与多重显示来实现。虽然

他们都可以实现这个需求，但是多监视器与多重显示并不是

同一个功能，他们之间还是有一些重大的区别。笔者通过这

篇文章，就是要向大家说明两个问题。一是多监视器与多重

显示的差异，二是在配置多监视器过程中的注意点。 一、多

监视器与多重显示的差异。 多监视器与多重显示其实早

从2000的版本开始就已经支持了。不过根据笔者的了解，

在Windows7 版本的操作系统中还是对此做了一些比较大的改

善。无论从性能、还是从显示分辨率上都有了长足的进步。 

多监视器是通过安装多张显卡来实现的。用户可以在计算机

内安装多张显卡并配置多个监视器，然后通过Windows操作

系统的多监视器显示功能，将显示画面扩展到多台监视器上

，在实现多监视器的时候，只要主板支持，用户可以选择使

用PCI或者AGP显卡。这些监视器有主监视器与辅监视器之分

。主监视器是操作系统启动后的第一个采用的监视器，如操

作系统的登陆对话框就显示在主监视器上。为此用户也可以

利用这个特性来判断到哪一台是主监视器。主监视器连接的

显卡就是主显卡。其它的监视器就是辅助监视器，用户根据

需要可以在计算机内安装多块显示卡。如果不考虑主板硬件



方面的限制，2003操作系统最多支持9块辅助显卡.而

在Windows7中其辅助显卡的数量可以达到12块。默认情况下

操作系统画面是显示在主显示器上的。如果要显示在辅助显

示器上，需要登陆操作系统后进行配置实现。 多重显示不是

通过安装多张显卡来实现的。如某张显卡其可能本身就带有

两个VGA显示接口，可以接两个监视器。再如大部分的笔记

本电脑也可以实现双重显示。因为笔记本电脑除了拥有LCD

监视器外，往往还有一个可以连接VGA监视器的显示接口。

其实笔记本没有两张显卡，而是通过同一张显卡来实现的。

我们把不是通过多张显卡来实现的多屏幕显示叫做多重显示

。另外大家需要注意一个假多重显示的问题。有些所谓的多

重显示，其虽然可以把屏幕扩展到多个监视器上，但是其每

个监视器上显示的内容都是相同的。也就是说它只似乎将相

同的画面重复显示在多台监视器上。这跟我们常说的多重显

示还是有一定的差距。为此我们把他们叫做假多重显示。 由

于多监视器与多重显示在实现机制上的不同，这就决定了他

们在使用效果了也有很大的差异。概括起来的话，主要有三

个方面的区别。 一是多重显示无法自行选择哪个是主监视器

，哪个是辅助监视器。如以笔记本为例，则LCD显示器永远

是第一个主监视器。而对于安装有多个显示器接口的显卡的

台式电脑，其连接在第一个显示器接口的监视器就是主监视

器。只有当第一个显示器接口发生物理损害时，显卡的第二

个显示器接口才会变为主监视器。而采用多监视器的话，则

不同。用户可以根据需要选择主显示器，如可以把性能更好

的PCI显卡设置为主显示器等等。所以多重显示的话，其选择

性相对差一点。 二是显示的效果有差异。多重显示其示通过



一张显卡来多个屏幕显示的，而且多个屏幕显示的内容不同

。也就是说，多个屏幕的处理能力都集中在同一张显卡上，

会给其带来不少的压力。当对显卡的性能要点比较高，如三

维游戏或者高级的作图时，第二个监视器上会产生一卡一卡

的现象。虽然在Windows7操作系统已经采取了措施改善了对

多重显示支持机制，但是这种硬件上的限制光靠操作系统单

方面的努力效果不会很明显。而如果采用多监视器的话，由

于每个监视器的图像都是有独立的网卡来处理，为此就不会

发生这种现象。 第三就是支持的数量上的区别。这主要是硬

件上的限制。由于显卡处理能力的限制，为此一张显卡最多

可能只能够有两个显示器的接口。而多重监视器的话，只要

主板支此，则可以多达9张甚至12张显卡。为此这个监视器的

数量两者也具有很大的差距。 所以到底是采用多监视器还是

采用多重显示，系统管理员需要从部署的成本(多监视器需要

多张独立显卡的致辞和)、显卡的处理能力(多监视器的显示

效果要比多重显示要好)、接口的数量(多重显示监视器接口

数量要比多监视器少的多)等方面进行判断，看看企业适合采

用哪种实现方式。 二、配置多监视器的四个主意。 由于多重

显示主要是通过一张显卡来完成，为此配置比较简单。笔者

在这里也就不做过多阐述了。笔者这里想围绕多监视器这个

实现方式，谈谈该如何做好多监视器的配置。总的来说，在

部署多监视器显示时，需要注意以下几个常见问题。 1、要

当心显卡之间的冲突。现在市面上的显卡有的支持多监视器

显示功能，而有的则不支持。如果要实现多监视器配置的话

，则VGA显卡本身必须支持多监视器显示的功能，否则的话

显卡之间很可能由于冲突而导致计算机无法启动或者自动重



启的故障。则主要是因为如果一台计算机内插了多个不支持

多监视器显示功能的VGA显卡，他们所占用的硬件资源就会

相互冲突。这个冲突将会导致系统启动故障。为此在选购显

卡的时候，系统管理员需要确认所采用的显卡是否支持多监

视器显示功能。 2、如何设置主显卡。通常情况下，我们都

会性能最好的显卡设置为主显卡。为此系统管理员需要了解

操作系统选择主显卡的原则，然后再进行相关的配置。一般

来说显卡包括PCI显卡与VGA显卡两种。而默认情况下，在

主板的BIOS程序中，是把VGA显卡当作主显卡。所以系统管

理员首先要判断是把 VGA显卡还是把PCI显卡当作主显卡。

如果要把PCI显卡当作主显卡的话，就需要在BIOS中进行设

置。如可以修改BIOS程序中的init display first这一项内容，选

择PCI显卡。而如果用户有多张PCI显卡，那么该把那种显卡

设置为主显卡呢?BIOS在启动PCI显卡的时候，会根据插口的

顺序号依次进行扫描并启动。为此插糟1的显卡往往就是主显

卡。所以如果用户想将某一块性能比较好的PCI显卡设置为主

显卡的话，需要经过两个步骤。一是改变 BIOS的默认设置，

让其把PCI显卡当作主显卡.二是需要调整显卡的插糟位置，

把想作为主显卡的显卡插在插糟号为1插糟上。Windows启动

的时候会把BIOS最先启动的显示卡当作主显示卡。为此，

在Windows7中还是需要根据BIOS的设置与显卡的物理插糟来

确定谁来充当主显卡的角色。而无法通过操作系统的配置来

实现。 3、主板内置显卡对多监视器配置的影响。有些主板

会自带VGA显卡，这可能会对多监视器配置产生不利的影响

。一方面他会剥夺用户选择主显卡的能力，因为通

常Windows7操作系统会把内置显卡当作主显卡，因为其



是BIOS程序启动的第一块显卡。二是如果这个内置的VGA显

卡不支此多监视器功能的话，则会与其他的显卡产生冲突而

导致操作系统无法正常启动。为了解决这个问题，最好能够

把内置显卡禁用掉。如通过主板上的跳线或者BIOS程序可以

禁用内置显卡.或者考虑到内置显卡性能比较掉，故让其作为

辅助显卡来使用(这个前提是内置显卡必须支持多监视器功

能)。 4、虽然多监视器显示卡主要靠BIOS程序来控制，但

是Windows7操作系统在这方面仍然具有一定的控制权。如在

有些显卡上面有跳线或者 DIP开关，通过这些跳线或者开关

可以禁用显卡。禁用显卡后，BIOS将不会启动这些显卡。而

等到操作系统启动之后，会自动监测到这些被禁用的显卡。

而用户在系统启动后，可以根据需要让操作系统启用这些显

卡，作为辅助显卡来使用。故在多监视器显示配置中，比较

常见的做法是把主显卡除外的其他显卡都禁用掉. 然后再根据

需要在操作系统中重新启用这些显卡。这可以增加用户对这

些显卡的管控力度。而不需要每次都通过显卡跳线或者BIOS

程序去控制。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载

。详细请访问 www.100test.com 


