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https://www.100test.com/kao_ti2020/585/2021_2022_java_E8_AE_

A4_E8_AF_81_c104_585284.htm 客户端套接字的超时（timeout

）就是指在客户端通过Socket和服务器进行通讯的过程中，由

于网络延迟，网络阻塞等原因，造成服务器并未及时响应客

户端的一种现象。在一段时间后，客户端由于未收到服务端

的响应而抛出一个超时错误； 其中客户端所等待的时间就是

超时时间。 由于生产超时错误的一端都是被动端；也就是说

，这一端是在接收数据，而不是发送数据。对于客户端Socket

来说，只有两个地方是在接收数据；一个是在连接服务器时

；另一个是在连接服务器成功后，接收服务器发过来的数据

时。因此，客户端超时也分为两种类型：连接超时和读取数

据超时。 一、连接超时 这种超时在前面的例子中已经使用过

。在Socket类中只有通过connect方法的第二个参数才能指定

连接超时的时间。由于使用connect方法连接服务器必须要指

定IP和端口；因此，无效的IP或端口将会引发连接超时错误

。 二、读取数据超时 在连接服务器成功后，Socket所做的最

重要的两件事就是“接收数据”和“发送数据”；而在接收

数据时可能因为网络延迟、网络阻塞等原因，客户端一直处

于等待状态；而客户端在等待一段时间后，如果服务器还没

有发送数据到客户端，那么客户端Socket将会抛出一个超时错

误。 我们可以通过Socket类的setSoTimeout方法来设置读取数

据超时的时间；时间的单位是毫秒。这个方法必须在读取数

据之前调用才会生效。如果将超时时间设为0，则不使用超时

时间；也就是说，客户端什么时候和服务器断开，将完全取



决于服务端程序的超时设置。如下面的语句将读取数据超时

时间设为5 秒。 Socket socket = new Socket().

socket.setSoTimeout(5000). socket.connect(⋯ ⋯).

socket.getInputStream().read(). 要注意的是不要将设置连接超时

和读取数据超时设置得太小，如果值太小，如100，可能会造

成服务器的数据还没来得及发过来，客户端就抛出超时错误

的现象。下面的代码给出了一个用于测试连接超时和读取数

据超时的例子。 package mynet. import java.net.*. public class

SocketTimeout { public static void main(String[] args) { long time1

= 0, time2 = 0. Socket socket = new Socket(). try { if (args.length

amp.&amp. socket.isConnected()) System.out.println("读取数据

超时!"). else System.out.println("连接超时"). } catch (Exception e)

{ System.out.println(e.getMessage()). } finally { time2 =

System.currentTimeMillis(). System.out.println(time2 - time1). } } }

SocketTimeout类的main方法需要4个参数：IP（域名）、端口

、连接超时、读取数据超时。下面让我们来用一组数据来测

试这个例子。 测试1 ：无效IP引发的超时错误 执行如下命令

： java mynet.SocketTimeout 192.168.18.24 80 3000 5000 运行结果

： 连接超时 3045 注意：192.168.18.24是一个无效的IP；如果

这个IP在网络环境中存在，请换其它的无效的IP.在这个测试

用例中不能将无效的IP换成无效的域名；这是因为如果使用

了域名来连接服务器，Java会先通过DNS将域名映射成相应

的IP；如果这个域名是无效的，在映射的过程中就会出错；

因此，程序也就不会执行连接服务器操作，自然也就不会抛

出“连接超时”错误了。 测试2 ：无效端口引发的超时错误 

执行如下命令： java mynet.SocketTimeout www.ptpress.com.cn



8888 3000 5000 运行结果： 连接超时 3075 测试3 ：读取数据超

时错误 执行如下命令： java mynet.SocketTimeout

www.ptpress.com.cn 80 3000 5000 运行结果： 读取数据超时!

5008 测试4 ：将读取数据超时设为0的效果 执行如下命令：

java mynet.SocketTimeout www.ptpress.com.cn 80 3000 0 运行结

果： Connection reset 131519 从前3个测试的输出结果不难看出

，每个测试用例都将连接超时和读取数据超时分别设为3000

和5000毫秒；而它们的运行结果并不是3000和5000毫秒，而是

在所设定的超时时间的左右摇摆；这主要是因为系统所输出

的时间并不都是超时时间；如有一些时间是Java处理错误、向

控制台输出信息的时间。另外，由于系统计时的误差，也会

影响到超时时间的准确性。但不管怎样，超时时间总会在所

设定的时间周围摇摆。 对于测试4，将读取数据超时设为0后

，SocketTimeout类经过了2分多钟（131519毫秒）才抛

出Connection reset错误。这个抛出错误的时间和服务端程序

的超时设置有关；也就是这个错误是由于服务端程序主动将

客户端网络连接断开而产生的。 更多优质资料尽在百考试题

论坛 百考试题在线题库 java认证更多详细资料 100Test 下载频

道开通，各类考试题目直接下载。详细请访问

www.100test.com 


