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6_95_B0_E5_AD_97_E6_c38_59080.htm 一、说教材。 我说的

是九年义务教育新课程北师大版语文一年级上册第三单元《

数字歌》。 教材简析： 在新的语文课程标准中，要求教适应

拓宽语文学习和运用饿领域，注重跨学科的学习和现代科技

手段的运用，使学生在不同内容和方法的相互交叉、渗透和

整合中开阔视野，提高学习效率，初步获得现代社会所需要

的语文实践能力。而本课的语文学习活动即为“欣赏、表现

”、“学习、应用”、“游戏、识记”、“延伸、探索”。

主要是运用信息技术手段让学生产生身临其境的感觉，调动

学生的观感，初步感知小动物的名称和数量；通过师生、生

生的交互学习，达到识记本课要求掌握的生字的目的，在交

互学习活动中将学生自己的观念、情感和意义即对生活的感

受表达出来。并且，本课教材设计旨在通过学生间、师生间

在网络条件下创设情景的设计活动，激发起学生的识字热情

和潜能，培养学生自主识字的良好习惯。 教学目标： 1．学

生要掌握本课所要求的11个生字。 2．通过对动物名称和数量

的识记,培养学生积极识字的热情和习惯。 教学重点： 通过

学习识记本课要求掌握的11个生字。 教学难点： 帮助学生运

用多种方法识字生字，培养学生的识字热情。 教学准备： 教

师：多媒体电脑、课件、 二、说教法。 新课程改革的制订与

实施，打破了传统的教学模式，体现了学生自主、合作、探

究学习的精神。语文教学领域的划分，不但加强了学生学习

活动的综合性与探索性，而且语文课程与学生生活经验的紧



密联系，使学生在积极的情感体验中提高了想象力和创造力

，也提高了学习热情和识字能力。 本着体现新课改的教学理

念，发挥学生的自主学习性，我在《数字歌》这节课的教学

中采用了激情教学法、多媒体演示法、讨论法、研究法等等

。简单来说可以用四个字来概括，即：、看、学、玩、用。

1．看。 著名教育学家苏霍姆林斯基曾经说过：“学习兴趣

是学生活动的重要动力。”兴趣是求知的内驱力，可以使学

生对学习充满热情，并推动学生积极探究、敏锐观察、丰富

想象、深刻思维、锻炼意志、集中力量去获取知识，创造性

的完成学习任务。现代教育媒体以鲜明可感的形象、悦耳动

听的声音、绮丽多变的色彩，强化感知刺激，激发学生求知

的欲望，调动学生的积极性，提高学生的学习兴趣。同时，

新的课程理念也特别推重激发学生学习的兴趣，提出要摈弃

那种无视学生的兴趣、一味追求认知的作法，要将认知与情

意相结合，以轻松活泼多样的方式呈现课程的内容，进行教

学，从而激发学生的学习兴趣，并使之转化为持久的情感态

度。 在教学导入欣赏时。我运用课件创设情景，制作了精美

的动物聚会的场面，再配以动听逼真的音乐，一下子就把学

生吸引到了动物王国中，融入到课件创设的情境中去。从而

激发了学生强烈的求知欲望，想要去弄明白聚会时到底来了

哪些动物，它们的数量是多少？在这种好奇心的驱动下，学

生利用自己的计算机动手操作去数一数，把数出的结果和同

位相互交流交流，再在全班集体交流并找会读的同学教读数

量词。学生们学得津津有味，兴趣盎然，注意力格外集中。

这样促使学生动口、动手、动脑，加深了对生字的识记；同

时使学生的认识水平得到了提高，思维得到了发展。这样一



个原本由教师一步一步引导的教学内容，在学生的主动探究

、合作学习中轻松活泼的完成了。 2、学。. 这个环节是本课

的教学重点。 “学”，包括谈话、讨论、交流、自学等具体

形式。这种“学”的方法起到了沟通老师的教与学生的学之

间的桥梁。在学习过程中让学生主动说、多说，从中老师能

了解到学生的想法、意图，便于老师进一步推动学生学习的

方向，引导学生逐步完成学习的内容。我主要分这几步进行

： 1）找会读的学生一句一句的领读，其他学生跟读然后当

小老师的学生可以抽查一下其他同学的跟读情况。就以这种

形式在学生之间的教学，初步朗读儿歌，认识生字。 2）学

生在信息技术手段的辅助下，在小组内合作再完整地朗读儿

歌。在这里学生可以巩固对生字的学习，记住已经变红了的

字。 3）教师检查全班学生的朗读儿歌和识记生字地情况。

教师用鼠标点变红的字，谁认识谁就站起来大声地读，师生

互动过后，让生生互动。两个学生坐在一台电脑前，互相指

读变红的生字。 3、玩。 我们知道小学生喜欢做游戏，同时

游戏也是孩子们的天生本性。我们教师需要去发挥游戏在教

学中的作用。因此为了帮助学生更好的掌握生字，我设计了

两个游戏。（1）是“我说我对”在这个游戏中，我先找一个

学生上台来和我合作完成。我说生字，学生用鼠标点这个生

字，如果学生读对了，这个生字下面的小树叶就会开出一朵

美丽的花，一次奖励学生读得好。师生互动后，再生生互动

，合作完“我说我对”的游戏。（2）、这个游戏的名称是“

神秘口袋”。 多媒体出示同学们的好朋友丁丁，丁丁对大家

说：“大家还认识我吗？我给大家带来了神秘的礼物，你想

知道是什么吗？那就快来摸摸看。”丁丁的话说完后，老师



举起神秘口袋，请两组学生上来摸。学生摸到的是铅笔形状

的书签，上面写有本课要人是的生字，学生想要得到这个礼

物，就要读准这个生字的字音。这样不但调动了学生的学习

积极性，还使学生在一种轻松愉悦的氛围里巩固了所学的知

识。真可谓是一举两得。 4、用。 “培养创造精神和解决问

题的能力”在今天能得到这样广泛的重视，与创造性意义的

拓展和崇尚有密切联系。创造性可以表现在人所从事的任何

活动之中，人无论做什么，都应以创造性的态度或精神去做

，这种态度和精神是根植于人的本性特性中，创造能力不但

包括创新的精神与意识，还包括将新的观念转成为具体的事

物的能力，所以新的课程提出要特别注意对学生的个性和创

造性精神的培养，应多方面、多维度、多层次地训练学生的

创造性思维，培养学生的创新意识，并且要培养学生将创新

观念转化为具体成果的能力，鼓励学生主动进行综合性、探

索性学习，学会发现问题、探究问题，并创造性地解决问题

。 在教学这个环节时，学生对来参加聚会的小动物都很喜欢

。有的学生说：“老师，我么们还喜欢别的小动物，它们为

什么不来参加聚会。”我就赶紧说：“是呀，还有好多的小

动物想来参加聚会，同学们我们怎样请这些小动物来呢？”

学生纷纷讨论，最后选出行之有效的方法就是我们自己来编

写一首新的“数字歌”，把同学们喜欢的小动物都请来。然

后学生根据教师提供的模板进行创编。这样既培养了学生的

创新意识，又提高了学生探究性学习的能力。 三、学法。 学

生主要运用的学习方法有：自主探究法、观察法、游戏法、

谈话法等。这些方法都是在老师的指引下一一进行。 100Test 
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