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E5_B8_82_E8_A7_84_E5_c61_590838.htm 质地的粗细原理 一个

理想的景观质地应该是粗纹理（coarse grain）中间杂一些细纹

理（fine grain）的景观局部。即景观既有大的斑块，又有些小

的斑块，两者在功能上有互补的效应。质地的粗细是用景观

中所有斑块的平均直径来衡量的。在一个粗质地景观中，虽

然有涵养水源和保护林内物种所必须的大型自然植被镶嵌，

或集约化的大型工业、农业生产区和建成斑块，但粗质地景

观的多样性还嫌不够，不利于某些需要两个以上生境的物种

的生存。 相反，细质地景观不可能有林内物种所必须的核心

区，在在尺度上可以与邻近景观局部构成对比而增强多样性

，但在整体景观尺度上则缺乏多样性，而使景观趋于单调。
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