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的时候，有一个很大的特点就是其是在应用程序运行的时候

才建立对象。换句话说，在程序运行的时候，才会最终确定

对象的归属，即对象应该存储在什么地方。由于存储在不同

的区域，其在性能上会有所不同。为此作为Java程序开发人员

需要了解各个存储区域的特点以及对性能的影响。然后再根

据需要来调整应用程序的区域分配。总的来说，在操作系统

中有五个地方可以用来保存应用程序运行中的数据。这类区

域的特点以及对性能的影响分析如下。 存储区域一：寄存器 

虽然同在内存中，但是不同的区域由于用途不同，其性能也

有所不同。如就拿Java应用程序来说，寄存器由于其处于处理

器的内部，为此这个区域存取数据最快。跟内存中的其他存

储区域有着天壤之别。那么我们把所有对象都放到这个区域

内，不就可以提高Java应用程序的性能了吗?理论上是如此，

但是在现实中是行不通的。因为这个寄存器的数量是非常有

限的。在内存中的寄存器区域是由编译器根据需要来分配的

。我们程序开发人员不能够通过代码来控制这个寄存器的分

配。所以说，这第一个存储区域寄存器，我们只能够看看，

而不能够对其产生任何的影响。 存储区域二：堆栈 对象的创

建有两种方式，一是在应用程序开发的过程中就创建对象.二

是在程序运行的过程中要用到对象的时候再来创建对象。前

者比后者性能要高，而后者比前者要灵活。这主要是因为前

者创建对象的时候，就是这个堆栈中创建的。虽然其创建的



对象没有保存在寄存器中，但是通过这个对象的推栈指针可

以直接从处理器哪里获得相关的支持。如堆栈指针往上移动

的时候，则释放原有对象占用的内存.如堆栈指针向下移动时

，则为对象分配新的内存。所以，如果把对象存放在这个堆

栈中，虽然性能没有像存放在寄存器中那么理想，但是仍然

比存储在其他地方要好的多。 由于Java程序是在程序运行过

程中才根据需要来创建对象。为此对象就不能够保存在这个

堆栈中。不过Java应用程序也不能够白白的浪费这个宝贵的空

间。为此虽然Java对象本身没有保存在这个堆栈中(不是不保

存而是这里没有他的容身之地)，但是还是应该把一些可以放

的内容放到这个堆栈中，以提高应用程序的性能。如可以把

一些对象引用存放在这个堆栈中。 另外对于一些基本的数据

类型对象，Java程序也往往把他们放置在堆栈中，以提高数据

处理的性能。如一些整数型、字符型的数据对象，这些对象

有些共同的特点，如对象比较小、是Java程序提供的标准对象

等等。对于这些对象由于每个应用程序基本上都需要用到，

而且我们程序开发人员只能够引用这些对象，而不能够对其

进行更改。为此Java程序在处理的时候，往往一开始就创建了

对象(即直接在堆栈中创建对象并保存)，而不像其他对象一

样，在需要的时候才创建。只所以在堆栈中创建这些对象，

还有一个重要的原因。因为如果在堆栈中创建对象的话，Java

编辑器必须知道存储在堆栈内所有数据的确切大小和生命周

期。为了得到这些信息，必须产生相关的代码来获得这些信

息，以便其操作堆栈指针。普通的对象大小、生命周期等等

难以预先获得，为此在堆栈中创建普通的对象，对于 Java应

用程序来说并不是很合适。相反，这些Java编译器预定义的对



象大小并不会随着机器硬件架构的变化和用户需求的变化而

变化.而且这些对象往往从始之终都会存在的，所以也不存在

生命周期的问题。所以把这些对象放置在堆栈中是合理的，

也是可实现的。如此处理，不仅不会影响到对象的灵活性，

而且还可以提供比较好的性能。 存储区域三：堆 堆虽然跟堆

栈一样，都是随机访问存储器中的区域，但是两者有很大的

不同。因为在堆中，没有堆栈指针，为此也就无法直接从处

理器那边获得支持。为此其性能跟堆栈比起来，就有一定的

差距。通常情况下，除上面所说的一些预定义对象之外，其

他的对象都是保存在这个堆中的。或者说，利用new关键字创

建的对象都是保存在堆中的。保存在堆中其好处也是显而易

见的。如Java编译器不需要知道从堆里需要分配多少存储区域

，也不必知道存储的数据在堆里会存活多长时间。所以在堆

里分配存储有很大的灵活性。当需要对象时，我们可以使

用New关键字建立一个对象。然后系统会自动给这个对象在

堆中分配一个区域让其作为归宿。不过其最大的不足之处，

就是在堆中创建对象与分配存储区域，要比在堆栈中慢许多

。鱼与熊掌不能兼得呀。 存储区域四：静态存储区域与常量

存储区域 在Java对象中有一些特殊的元素。如有些元素是比

较特别的(如利用关键字Static定义的变量)。这些变量对于其

他对象来说，可能就是静态的。为了更好的管理这些变量

，Java在内存中专门划分了一个静态存储区域来管理这些元素

。这里的静态存储区域就是指在固定的位置存放应用程序运

行时一直存在的数据。这里需要明确的一点就是，Java对象是

不保存在这个地方的，而只是把对象中的一些特殊元素放置

这里。由于位置固定，所以下次调用的时候就省去了查找的



麻烦。为此其对于提供应用程序的性能是有利的。作为我们

程序开发人员来说，在书写代码的时候，就需要灵活应

用Static这个关键字。笔者的意见是，能用则用.不能用的时候

也要想着法儿用。特别是有些元素用不用Static关键字时对于

程序功能没有影响，此时我们要理直气壮的在元素前面加

上Static 关键字。 在Java对象中还有一类特殊的元素，我们叫

做常量。由于常量的值是稳定不变的，如圆周率。为此把他

们放在代码的内部是可行的。不过有些时候，在进行一些嵌

入式系统开发的时候，我们往往不这么做。而是会把常量元

素跟代码分开来保存。如我们会根据情况把常量的值存放在

一些只读存储器中。这主要是为了一些特殊的功能考虑的。

如出于版权控制的需要。如在打印机上为了保护原装耗材的

版权，往往把常量跟代码分开存放。 存储区域五：非RAM存

储 有时候，有些程序运行所需要的数据我们还会放置在其他

地方。如在一些系统中需要用到流对象，这个对象的数据并

没有保存在上面所谈到的任何一个存储区域，这个对象直接

被转为为字节流，发送到其他的主机上去了。另外有一种叫

做持久化的对象，其是被存储在硬盘中的。这些对象平时在

应用程序开发过程中用到的并不是很多，大家只需要了解有

这些对象的存在即可。等到需要用到的时候，再去深入研究

也不迟。 从上面的分析中我们可以看到，对象的归属我们程

序开发人员很难控制。寄存器是编译器来管理的。而堆与堆

栈又基本上受到开发平台的限制，我们程序人员也没有这个

能耐来干涉他们。其实我们主要能够调整与控制的就是第四

个存储区域，即静态存储与常量存储。笔者的建议是，对于

非嵌入式程序，能够利用静态存储来实现的，就尽量采用静



态存储。而对于常量来说，需要根据需要实现的功能来判断

是否需要把常量存储在只读存储器中。有时候对于版权的保

护等等需要用到这个只读存储器。 更多优质资料尽在百考试
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