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电（记者孙玉波）建设部住宅产业化促进中心新近发布《居

住区环境景观设计导则》，这是我国第一部关于居住区环境

景观设计的指导性文件。 导则提出了居住区环境综合营造标

准，将居住区景观分为绿化种植景观、道路景观、场所景观

、硬质景观、水景景观、庇护性景观、模拟化景观、高视点

景观、照明景观等类别，并就上述每一个部分分别制定了设

计标准。 建设部住宅产业化促进中心示范工程处处长孙克放

说，消费者目前对社区环境具有普遍要求，但在实践中缺乏

有效实用的指导。以往的居住区环境设计比较浮躁，没有注

意环境与人的关系，观赏性的多，没有实用功能，人性化的

设计更少，缺少交往空间。导则在景观设计分类上依据居住

区功能特点和环境景观的组成元素而划分，不同于狭义的园

林绿化，而是突出景观加场所的设计原则，具有概念明确，

简练实用的特点。有助于工程技术人员对居住区环境景观的

总体把握和判断。导则对景观重新分类，同时将设计元素也

分类，让开发商明白环境设计的标准和分类，便于开发商作

出明确的判断，避免出现投资大、景观差的情况。 在注重景

观环境功能的同时，导则十分注意景观的安全性与长久性。

导则中具体规定了水池的高度、涉水池和泳池的深度，可以

通过轮椅的道路的宽度等，这些规定都是在以往的景观设计

中不曾被重视的地方。 ■《居住区环境景观设计导则》解读 
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造，并对居住区整体环境，包括光环境、通风环境、声环境

等都提出了具体的要求。 在光环境方面，住区休闲空间应争

取良好的采光环境，有助于居民户外活动；在气候炎热地区

，需考虑足够的荫庇构筑物，以方便居民交往活动。选择硬

质、软质材料时需考虑对光的不同反射程度，并用以调节室

外居住空间受光面与背光面的不同光线要求；住区小品设施

设计时宜避免采用大面积的金属、玻璃等高反射性材料，减

少住区光污染；户外活动场地布置时，其朝向需考虑减少眩

光。 通风环境方面，住区住宅建筑排列应有利于自然通风，

不宜形成过于封闭的围合空间，做到疏密有致，通透开敞。

为调节住区内部通风排浊效果，应尽可能扩大绿化种植面积

，适当增加水面面积，有利于调节通风量的强弱。户外活动

场所的设置应据当地不同季节的主导风向，有意识地通过建

筑、植物、景观设计来疏导自然气流。 声环境方面，城市住

区的白天噪声允许值宜小于等于45分贝，夜间噪声允许值宜

小于等于40分贝。靠近噪声污染源的住区应通过设置隔音墙

、人工筑坡、植物种植、水景造型、建筑屏障等进行防噪。 

建筑外立面处理中，形体上住区建筑的立面设计提倡简洁的

线条和现代风格，并反映出个性特点。材质上鼓励建筑设计

中选用美观经济的新材料，通过材质变化及对比来丰富外立

面。色彩上居住建筑宜以淡雅、明快为主。住宅建筑外立面

设计应考虑室外设施的位置，保持景观的整体效果。 公共绿

地率不能低于30 《居住区环境景观设计导则》提出，新建居

住区公共绿地率应大于等于30 。 导则明确，居住区公共绿地

设置根据居住区不同的规划组织结构类型，设置相应的中心

公共绿地，包括居住区公园（居住区级）、小游园（小区级



）和组团绿地（组团级），以及儿童游戏场和其他的块状、

带状公共绿地等。公共绿地指标应根据居住人口规模分别达

到：组团级不少于0 5平方米 人；小区（含组团）不少于1平

方米 人；居住区（含小区或组团）不少于1 5平方米 人。绿地

率指标，新区建设应大于等于30 ；旧区改造要大于等于25 ；

种植成活率大于等于98 。 道路交叉口处种植树木时，必须留

出非植树区，以保证行车安全视距，即在该视野范围内不应

栽植高于1米的植物，而且不得妨碍交叉口路灯的照明，为交

通安全创造良好条件。 植物配置的原则，一是适应绿化的功

能要求，适应所在地区的气候、土壤条件和自然植被分布特

点，选择抗病虫害强、易养护管理的植物，体现良好的生态

环境和地域特点。二是充分发挥植物的各种功能和观赏特点

，合理配置，常绿与落叶、速生与慢生相结合，构成多层次

的复合生态结构，达到人工配置的植物群落自然和谐。三是

植物品种的选择要在统一的基调上力求丰富多样。四是要注

重种植位置的选择，以免影响室内的采光通风和其他设施的

管理维护。适用居住区种植的植物分为六类：乔木、灌木、

藤本植物、草本植物、花卉及竹类。 应设专门儿童游乐设施 

导则提出，儿童游乐场应该在景观绿地中划出固定区域，一

般均为开敞式。游乐场地必须阳光充足，空气清洁，能避开

强风袭扰。应与居住区的主要交通道路相隔一定距离，减少

汽车噪声影响并保障儿童的安全。游乐场的选址还应充分考

虑儿童活动产生的嘈杂声对附近居民的影响，离开居民窗

户10米远为宜。儿童游乐场周围不宜种植遮挡视线的树木，

保持较好的可通视性，便于成人对儿童进行目光监护。儿童

游乐场设施的选择应能吸引和调动儿童参与游戏的热情，兼



顾实用性与美观。色彩可鲜艳但应与周围环境相协调。游戏

器械选择和设计应尺度适宜，避免儿童被器械划伤或从高处

跌落，可设置保护栏、柔软地垫、警示牌等。 在涉水池设计

方面，提出涉水池可分水面下涉水和水面上涉水两种。水面

下涉水主要用于儿童嬉水，其深度不得超过0 3米，池底必须

进行防滑处理，不能种植苔藻类植物。水面上涉水主要用于

跨越水面，应设安全可靠的踏步平台和踏步石，面积不小于0

4米×0 4米，并满足连续跨越的要求。上述两种涉水方式均应

设水质过滤装置，保持水的清洁，以防儿童误饮池水。 居住

区泳池设计必须符合游泳池设计的相关规定。泳池根据功能

需要尽可能分为儿童泳池和成人泳池，儿童泳池深度为0 6米

至0 9米为宜，成人泳池为1 2米至2米。儿童池与成人池可统

一考虑设计，一般将儿童池放在较高位置，水经阶梯式或斜

坡式跌水流入成人泳池，既保证了安全又可丰富泳池的造型
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