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0_E9_97_BB_c40_63498.htm 信息产业部一位官员今天上午

在2006国际无线娱乐大会上表示，将加强对无线娱乐产业的

监管规范，营造良好的产业环境，同时将加强对盗版不良内

容的打击力度。 他同时表示，信息产业部将积极营造有利于

产业发展的良好环境，积极和国家有关部门加强相关产业政

策措施的研究和制定工作。同时加大产业规划宏观指导。同

时信产部还将积极引导企业加强行业自律，在研发产品的过

程中，尽量避免内容产品同质化，质量低水平重复，质量低

劣和恶性的价格战。 虽然我国无线娱乐产业在最近几年取得

较快发展，其中以手机游戏为例，2005年手机游戏市场增

幅80%。但盗版及恶性竞争问题一直成为困扰这个行业更快

成长的一大障碍。 一位手机娱乐厂商负责人曾对CNET表示

，他们从国内手机游戏市场几乎没有收入，而主要依赖海外

市场，其问题就在于盗版。对此，部分玩家坦言，除了预装

在手机中的游戏软件外，自己手机上的游戏软件多是盗版。 

当天，来自信息产业部电子信息产品管理司的这位官员还指

出了无线娱乐产业发展的五大障碍。他说，无线娱乐产业的

社会定位需要明确，认知度有待提高；产品内容有待丰富，

产品质量有待提高，比如：国内手机游戏企业综合竞争力以

及核心技术比较缺乏，游戏内容同质化严重；商业模式有待

进一步清晰；产业监管需要加强，超细现象突出，严重制约

了产业发展途径。同时不良信息和内容的快速传播也严重影

响网络环境以及手机移动环境的净化；产业人才短缺。
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