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B7_9D_E7_A6_c101_644878.htm 距离矢量 距离矢量算法是

以R.E.Bellman,L.R.Ford和D.R.Fulkerson所做的工作为基础的，

鉴于此，我们把距离矢量路由协议称为Bellman-Ford或

者Ford-Fulkerson算法。 距离矢量名称的由来是因为路由是以

矢量（距离，方向）的方式被通告出去的，这里的距离是根

据度量来决定的。通俗点就是：往某个方向上的距离。 每种

路由协议都有自己的算法，路由协议在共享和传递路由更新

信息，乃至收敛都因为算法的不同而不同。 路由协议根据算

法可以分为两大类（也有说三类的混合）：距离矢量

（Distance Ventor）和链路状态（Link State）。 例如：“朝下

一个路由器X的方向可以到达网络A，距此5跳之远” 每台路

由器在信息上都依赖于自己的相邻路由器，而它的相邻路由

器又是通过自它们自己的相邻路由器那里学习路由，依此类

推，所以就好象街边巷尾的小道新闻一传十，十传百，很快

就能弄到家喻户晓了。呵呵。正因为如此，我们一般把距离

矢量路由协议称之为“依照传闻的路由协议” 距离矢量算法 

距离矢量路由算法是动态路由算法。它是这样工作的：每个

路由器维护一张矢量表，表中列出了当前已知的到 每个目标

的最佳距离，以及所使用的线路。通过在邻居之间相互交换

信息，路由器不断地更新它们内部的表。 距离矢量路由算法

最常见的是Ford－Fulkerson算法。该算法的核心思想是使用

标号的方法不断寻找一个图上的 可增广路径并且进行调整，

直到找不到可增广路径为止。距离矢量路由算法号召每个路



由器在每次更新时发送它 的整个路由表，但仅仅给它的邻居

。距离矢量路由算法倾向于路由循环，但比链路状态路由算

法计算更简单。 算法描述如下： 给定带杈有向图G和源点s，

求从s到G中任意顶点v的最短路径，该算法通过在一个路由中

重申跳数的个数九来寻 找一个最短路径生成树。 在距离矢量

路由选择算法中，每个路由器维持有一张子网中每一个以其

他路由器为索引的路由选择表，表中的 每一个项目都对应于

子网中的每个路由器。此表项包括两个部分，即希望使用的

到目的地的输出线路和估计到达 目的地所需时间或距离。用

度量标准可为站点，估计的时间延迟（ms），该路出排队的

分组估计总数或类似的值。 假定路由器知道它到每个相邻路

由器的“距离”。如果度量标准为站点，其距离就为一个站

点；如果度量标准是队列长度，则路由器会简单地检查每个

队列；如果度量标准是延迟，路由器可以直接发送一个特别

“响应”（ECHO）分组来测出延迟，接收者只对它加上时

间标记后就尽快送回。 距离矢量路由协议 1、IP路由信息协

议RIP 2、Xerox网络系统的XNS RIP 3、Novell的IPX RIP 4

、#0000ff>Cisco的Internet网关路由选择协议IGRP 5、DEC

的DNA阶段4 6、Apple Talk的路由选择表维护协议RTMP
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