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5_E5_AD_98_c104_644797.htm 很多人在谈论内存泄露问题，

当然对于c/c 来说，这个应该是老掉牙的问题，但是很多Java

人员也越来越多得讨论这个问题，我这里写个小结，希望对

大家有一定的参考价值。 内存泄漏的慨念 1.c/c 是程序员自己

治理内存，Java内存是由GC自动回收的。 我虽然不是很熟

悉C ，不过这个应该没有犯常识性错误吧。 2.什么是内存泄

露? 内存泄露是指系统中存在无法回收的内存，有时候会造成

内存不足或系统崩溃。 在C/C 中分配了内存不释放的情况就

是内存泄露。 3.Java存在内存泄露 我们必须先承认这个，才

可以接着讨论。虽然Java存在内存泄露，但是基本上不用很关

心它，非凡是那些对代码本身就不讲究的就更不要去关心这

个了。 Java中的内存泄露当然是指：存在无用但是垃圾回收

器无法回收的对象。而且即使有内存泄露问题存在，也不一

定会表现出来。 4.Java中参数都是传值的。 对于基本类型，

大家基本上没有异议，但是对于引用类型我们也不能有异议

。 Java是如何管理内存 为了判断Java中是否有内存泄露，我们

首先必须了解Java是如何管理内存的。Java的内存管理就是对

象的分配和释放问题。在Java中，程序员需要通过关键字new

为每个对象申请内存空间 (基本类型除外)，所有的对象都在

堆 (Heap)中分配空间。另外，对象的释放是由GC决定和执行

的。在Java中，内存的分配是由程序完成的，而内存的释放是

有GC完成的，这种收支两条线的方法确实简化了程序员的工

作。但同时，它也加重了JVM的工作。这也是Java程序运行速



度较慢的原因之一。因为，GC为了能够正确释放对象，GC

必须监控每一个对象的运行状态，包括对象的申请、引用、

被引用、赋值等，GC都需要进行监控。 监视对象状态是为了

更加准确地、及时地释放对象，而释放对象的根本原则就是

该对象不再被引用。 为了更好理解GC的工作原理，我们可以

将对象考虑为有向图的顶点，将引用关系考虑为图的有向边

，有向边从引用者指向被引对象。另外，每个线程对象可以

作为一个图的起始顶点，例如大多程序从main进程开始执行

，那么该图就是以main进程顶点开始的一棵根树。在这个有

向图中，根顶点可达的对象都是有效对象，GC将不回收这些

对象。如果某个对象 (连通子图)与这个根顶点不可达(注意，

该图为有向图)，那么我们认为这个(这些)对象不再被引用，

可以被GC回收。 以下，我们举一个例子说明如何用有向图表

示内存管理。对于程序的每一个时刻，我们都有一个有向图

表示JVM的内存分配情况。以下右图，就是左边程序运行到

第6行的示意图。 Java使用有向图的方式进行内存管理，可以

消除引用循环的问题，例如有三个对象，相互引用，只要它

们和根进程不可达的，那么GC也是可以回收它们的。这种方

式的优点是管理内存的精度很高，但是效率较低。另外一种

常用的内存管理技术是使用计数器，例如COM模型采用计数

器方式管理构件，它与有向图相比，精度行低(很难处理循环

引用的问题)，但执行效率很高。 Java内存泄露情况 JVM回收

算法是很复杂的，我也不知道他们怎么实现的，但是我只知

道他们要实现的就是：对于没有被引用的对象是可以回收的

。所以你要造成内存泄露就要做到： 持有对无用对象的引用!

不要以为这个很轻易做到，既然无用，你怎么还会持有它的



引用? 既然你还持有它，它怎么会是无用的呢? 我实在想不到

比那个堆栈更经典的例子了,以致于我还要引用别人的例子，

下面的例子不是我想到的，是书上看到的，当然假如没有在

书上看到，可能过一段时间我自己也想的到，可是那时我说

是我自己想到的也没有人相信的。 public class Stack { private

Object[] elements=new Object[10]. private int size = 0. public void

push(Object e){ ensureCapacity(). elements[size ] = e. } 100Test 下
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