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一、教材分析 信息技术是一门知识性与技术性相结合的基础

工具课程。本课是《信息技术》三年级上册第一单元第四课

，共分三课时，都是利用鼠标玩游戏，在教学中以游戏为主

，在游戏中掌握鼠标的使用方法并利用鼠标感受人机交流的

乐趣。 二、教学设计 （一）教学目标分析 根据教学大纲对知

识与技能、过程与方法、情感态度价值观三者统一以及信息

技术掌握的要求，我将本节课的教学目标定为以下三个方面

。 1．知识与技能：掌握鼠标的基本操作，利用计算机进行

益智训练。 2．过程与方法：利用鼠标操作的小游戏进行训

练，增加学习的趣味性。 3．情感态度价值观：培养学生自

主探究的意识。 （二）教学内容分析 《认识鼠标》是小学信

息技术课程教学建议中的内容，本节课的内容是教学鼠标的

基本操作方法。教学内容是鼠标的单击、双击和拖动。本节

课主要是让学生掌握鼠标的基本操作方法，为下几节课打下

良好的基础。 教学重点：鼠标的单击、双击和拖动的操作方

法。 教学难点：鼠标的双击操作和拖动操作。 （三）学生学

习状态分析 本课的教学对象为小学三年级学生，年龄小，注

意力不能持久、集中。在计算机前很容易和周围的同学交谈

，并且离开座位。教学除常规组织教学外，更多的要在设计

教学过程中抓住学生的心理和感兴趣的事和物，利用游戏的

方法激发学生的学习兴趣，通过互相交流与合作，比一比、

赛一赛，寓教于乐，充分给予学生鼓励与肯定，并给予及时



的评价。学生学习计算机的过程中体现出水平的不统一性，

教师必须开放教学资源，开放教学思想，因材施教，让不同

层次的学生都达到训练的目的。 （四）教学方式 我设计本课

，着重考虑了学生学习兴趣和能力的培养。通过教师演示，

学生完成任务，掌握新知，自主探究，发现问题，解决问题

，培养学生观察能力、审美能力、认知能力、语言表达能力

等等。本节课采用了下列几种教学方法： （1）直观演示法

：利用计算机演示，直观、明晰，提高了学习效率。 （2）

任务驱动法：学生通过对所承担的任务进行思考、完成。在

学生完成任务的过程中，学生主动探索新知，掌握新知，合

作学习的氛围非常浓郁。 （五）教学流程 1、创设情境，儿

歌导入 导入：由课件出示一只蹦蹦跳跳的小老鼠，引出这节

课的主人公鼠标，引出这节课的学习内容，吸引学生的注意

力。 2、自主参与，探索新知 由于本课的教学重点是让学生

掌握鼠标左键的三种使用方法，因此，在教学中以学生的练

为主。鼠标的双击、拖动操作是本课的教学难点，在教学时

教师予以示范，并告诉学生操作时的动作要领，然后请学生

练习这两种操作的练习，在巡视辅导时，对掌握较差的学生

除了教师个别辅导外，还请其他同学帮助他，注重教学过程

中的合作学习，形成互帮互助的学习氛围。最后通过一个练

习鼠标的游戏，让学习综合练习鼠标的几种操作，简单又有

趣，可以让学生在玩中学，玩中练，不知不觉中熟练掌握鼠

标的使用。 3、巩固应用 通过一个练习鼠标的游戏，让学生

综合练习鼠标的几种操作，简单又有趣，可以让学生在玩中

学，玩中练，不知不觉中熟练掌握鼠标的使用。 4、反思小

结：“今天你学会了哪些知识？” （六）目标预设：学生通



过本节课的学习，学会鼠标左键的三种操作方法。让不同层

次的学生都达到训练的目的。 百考试题是目前中国在线学习

首选品牌，为了帮助广大考生顺利通过考试，百考试题网校

（http://www.100test.com/teacher/wangxiao/）推出2009年教师

资格考试网络课程辅导，目前正在热招中，权威老师：杨强

、杨芸老师分别对中学的教育学、教育心理学进行了专业辅

导，并以其雄厚的理论基础和丰富的实践经验，为学员带来

高质量的教学服务，并提供最有价值的备考资料，助考生取

得优异成绩，顺利过关！编辑推荐：把教师站点加入收藏

夹2009年教师资格新版课程全新上线2009年教师资格在线题

库全新上线 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下载。
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