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90_E4_BB_A3_c97_645290.htm 一些企业在招聘程序员的时候

，总会特意提出一个要求，即“要求具有良好的编码规范”

。确实现在程序开发人员已经不在是单枪匹马的单干，而是

讲究团体作战。此时就要求团队内的乘员都可能够恪守代码

的编写规范，这对于乘员之间共享代码、排错等作业都具有

非常现实的意义。这在Java语言中当然也不例外。笔者借这次

机会，就跟大家分享一下Java源代码的折行规则。虽然这基本

不涉及到功能层面的内容，但是对于提高代码的阅读性却有

不可替代的作用。 一、代码的最大长度。 虽然在Java的编译

器中对于代码的最大长度没有硬性的规定。但是如果代码的

长度太长，超过了编译器的最当行宽，显然阅读起来比较麻

烦。为此根据笔者的经验，通常情况下Java源代码的行长度不

应该大于80个字符。如果超过这个长度的话，在一些开发工

具和编辑器上就无法很好的显示。如需要通过滚动条来显示

后面部分的代码。当其他项目成员阅读这超长的代码时，就

会看得眼花缭乱。当人的温饱问题解决了之后，就需要开始

注意美观方面的问题。所以程序开发人员在开发应用程序的

时候，要尽量避免书写长的代码。如果代码的每行长度确实

需要超过80个字符的话(最好将每行代码的长度控制在70个字

符左右)，那么就需要对代码进行分行。 二、在恰当的地方对

代码进行分行。 笔者建议将Java源代码每行的长度控制在70

个字符、最大不超过80个字符。当超过这个字符长度的时候

，开发人员就需要考虑在恰当的地方对他们进行分行处理。



不过这个分行也不是说开发人员想在哪里进行分行就在哪里

进行分行。这个分行是有一定技巧的。虽然这些技巧大部分

并不是强制性的规定，但是都是一些专家们的经验总结，可

以提高代码的阅读性。为此笔者希望各位程序开发能够严格

的遵守。 技巧一：高层折行优于低层折行。 这个技巧是说，

在考虑对代码进行折行处理的时候，需要注意代码的层次性

。如某段代码涉及到混合四则运算，而四则运算又有明显的

运算顺序，此时对代码进行折行时就最好能够在四则运算的

关键顺序上进行折行处理。如现在有如下的一段代码：

Mynum=mynum1*(mynum1 mynue2 mynum3-mynum4)

8*mynum5 如果要对这段代码进行折行的话，该在哪个地方加

入一个折行符号呢?如果是笔者处理的话，笔者会按如下的格

式对代码进行折行处理。 Mynum=mynum1*(mynum1 mynue2

mynum3-mynum4) 8*mynum5 这主要是根据四则运算的运算

层次来进行折行的。显然，*符号的优先级要比 符号要高。所

以在 号前面对其进行折行处理，那么就可以一目了然的反应

出代码的运算层次。可以大幅度的提高代码的阅读性。所以

代码折行的第一个技巧就是高层折行优于低层折行。如此的

话，可以使得应用程序的结构代码更加的清晰，更容易被团

队成员所理解。 技巧二：在运算符前面进行折行处理。 其实

在如上的折行技巧中，还隐藏着一个规则，即在运算符之前

进行折行。如上例所示，笔者就是在 号前面进行折行，而不

是在 号后面进行折行处理。这主要也是考虑到代码的可读性

。如上面这个例子中，如果在 号后面进行折行处理的话，则

下一行就会给人一种凭空多出来的感觉，显得代码很不连贯

。跟这个规则类似，如果在折行处理的时候遇到逗号时，那



么最好能够在逗号后面进行折行。如在一个方法中，需要传

入5个参数。此时如果代码行比较长，那么就需要在几个参数

之间进行折行处理。此时最理想的折行位置，就是在某个参

数的逗号后面。注意，使在逗号后面进行折行，而不是在逗

号前面。因为一个参数一个逗号是匹对的。而如果一个逗号

加一个参数，则让人看起来很不舒服。 技巧三：这行代码的

对起方式。 当不得已对代码进行折行处理时，下一行的代码

应该与其同等级的代码行左对齐。如上例所示，在 号前面将

某一段四则运算公式进行折行处理的时候，其 号符号已经采

取缩进处理。其缩进后的效果就是要与其同等级的代码行左

对齐。如此的话，明眼人一看就知道这段代码采取过折行处

理.而且跟上一行代码的层次关系。当一段代码被分割成三行

甚至跟更多行数的时候，这个规则会非常的有用。如果能够

严格遵守这个规则，即使将代码分割成多行，看起来也不会

觉得那么混乱。反而给人一种比较有层次的感觉。 另外在采

取缩进处理的时候，可以利用Tab键来提高缩进处理的效率。

因为直接按空格的话，有可能空格字符数量不一致，会让人

觉得层次不起，产生比较大的混乱。一般情况下，当代码行

两侧距离页边的距离比较大，看其来不怎么舒服时，可以在

代码行中通过插入TAB键(会在代码行中连续插入8个字符)来

提高代码的阅读性，让代码的缩进实现统一。 技巧四：为变

量寻找一个合适的位置。 在编写应用程序时，尽量将变量声

明放置在一个代码块的开始处，也就是说{}花括号的开始位

置。虽然说可以在需要使用变量的时候再对其进行声明。但

是笔者不同义如此操作。因为如果在的呢感到使用变量的时

候再来声明变量时，会降低代码的可读性。同理，也需要避



免低层声明与高层声明重复，这样会引起代码混乱并可能引

发程序功能性错误。而且这种错误在后续的排错中很难被发

现。为此要在应用程序开发的时候就要尽量避免这种错误。 

在声明变量的时候，有时候可能代码很简单，生命变量的行

总共加起来也不会超过十个字符。此时能否把多个变量的声

明写在同一行呢?从就技术上来说，这是可行的。也就是说

，Java编译器允许将多个变量定义在同一行上。但是从阅读性

上来说，这并不是很好的做法。笔者的建议是，即使变量定

义再简单，或者变量比较多，也最好分行进行变量的声明。

也就是说，一行声明一个变量。这可以提高代码的可阅读性

。而且有时候往往需要对变量加一个注释说明变量的用途，

如果以行定义一个变量，添加行注释也相对简单许多。 总之

，以上的这些折行的规则基本上不会影响到代码的运行。但

是，对于代码的维护与后续的排错、升级、二次开发等等具

有不可忽视的作用。而且现在基本上应用程序开发式团队开

发，故大家都遵守同样的代码编写规范是非常重要的。笔者

在开发一个应用程序的时候，事先都会花一定的时间，跟项

目成员强调这些折行的规则。目的只有一个，就是提高代码

的可读性，便于后续代码的共享与维护。毕竟后续面对这些

代码的，并不是客户，而是我们自己。我们程序员在编写代

码的时候，不能够搬起石头砸自己的脚。笔者认为，现在一

个合格的程序人员，不仅技术功底上要过得硬，而且还必须

要遵守这些“无形规则”的约束。难怪现在这么多企业在挑

选程序开发人员的时候，都会注明“良好的编码规范”。现

在对于这些无形中的条条框框，项目经理已经开始重视起来
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