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AD_E5_9B_9B_c97_645301.htm 一:transient 使用对象：属性 字

段不是对象持久状态的一部分，不应该把字段和对象一起串

起。当一个对象被串行化的时候，transient型变量的值不包括

在串行化的表示中，然而非transient型的变量是被包括进去的

。当串行化某个对象时，如果该对象的某个变量是transient，

那么这个变量不会被串行化进去。也就是说，假设某个类的

成员变量是transient，那么当通过ObjectOutputStream把这个类

的某个实例保存到磁盘上时，实际上 transient变量的值是不会

保存的。来源：www.examda.com 二: strictfp 使用对象：类、

方法 自Java2以来，Java语言增加了一个关键字strictfp，虽然这

个关键字在大多数场合比较少用，但是还是有必要了解一下

。来源：www.examda.com strictfp的意思是FP-strict，也就是说

精确浮点的意思。在Java虚拟机进行浮点运算时，如果没有指

定strictfp关键字时， Java的编译器以及运行环境在对浮点运算

的表达式是采取一种近似于我行我素的行为来完成这些操作

，以致于得到的结果往往无法令你满意。而一旦使用了

strictfp来声明一个类、接口或者方法时，那么所声明的范围

内Java的编译器以及运行环境会完全依照浮点规范IEEE-754来

执行。因此如果你想让你的浮点运算更加精确，而且不会因

为不同的硬件平台所执行的结果不一致的话，那就请用关键

字strictfp。 你可以将一个类、接口以及方法声明为strictfp，但

是不允许对接口中的方法以及构造函数声明strictfp关键字，

例如下面的代码： 1. 合法的使用关键字strictfp strictfp interface



A {} public strictfp class FpDemo1 { strictfp void f() {} } 2. 错误的使

用方法 interface A { strictfp void f(). } public class FpDemo2 {

strictfp FpDemo2() {} } 一旦使用了关键字strictfp来声明某个类

、接口或者方法时，那么在这个关键字所声明的范围内所有

浮点运算都是精确的，符合IEEE-754规范的。例如一个类被

声明为strictfp，那么该类中所有的方法都是strictfp的。 三:

volatile 使用对象：属性 介绍：因为异步线程可以访问字段，

所以有些优化操作是一定不能作用在字段上的。volatile有时

可以代替synchronized。 四:final 对与java中的final变量，java编

译器是进行了优化的。每个使用了final类型变量的地方都不

会通过连接而进行访问。比如说 Test类中使用了Data类中一

个final的int数字fNumber=77，这时候，java编译器会将77这个

常数编译到Test类的指令码或者常量池中。这样，每次Test类

用到fNumber的时候，不会通过引用连接到Data类中进行读取

，而是直接使用自己保存在类文件中的副本。 用程序说话：
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