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https://www.100test.com/kao_ti2020/645/2021_2022_Java_E5_AE_

9E_E7_8E_B0_c97_645307.htm 线程池通俗的描述就是预先创

建若干空闲线程，等到需要用多线程去处理事务的时候去唤

醒某些空闲线程执行处理任务，这样就省去了频繁创建线程

的时间，因为频繁创建线程是要耗费大量的CPU资源的。如

果一个应用程序需要频繁地处理大量并发事务，不断的创建

销毁线程往往会大大地降低系统的效率，这时候线程池就派

上用场了。 本文旨在使用Java语言编写一个通用的线程池。

当需要使用线程池处理事务时，只需按照指定规范封装好事

务处理对象，然后用已有的线程池对象去自动选择空 闲线程

自动调用事务处理对象即可。并实现线程池的动态修改（修

改当前线程数，最大线程数等）。下面是实现代码：

//ThreadTask .java package polarman.threadpool. /** *//** *线程任

务 */ public interface ThreadTask ...{ public void run(). }

//PooledThread.java package polarman.threadpool. import

java.util.Collection. import java.util.Vector. /** *//** *接受线程池

管理的线程 */ public class PooledThread extends Thread ...{

protected Vector tasks = new Vector(). protected boolean running =

false. protected boolean stopped = false. protected boolean paused =

false. protected boolean killed = false. private ThreadPool pool.

public PooledThread(ThreadPool pool)...{ this.pool = pool. } public

void putTask(ThreadTask task)...{ tasks.add(task). } public void

putTasks(ThreadTask[] tasks)...{ for(int i=0. i 100Test 下载频道开

通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


