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择checked or unchecked 这里需要对异常的理解。什么算异常

？java的异常处理机制是用来干什么的？异常和错误有什么区

别？ 异常机制就是java的错误处理机制！java中的异常意味

着2点：第一，让错误处理代码更有条理。这使得正常代码和

错误处理代码分离。第二，引入了context的概念，认为有些

错误是可以被处理的。问题就出在这儿了。 java的checked异

常指的就是在当前context不能被处理的错误！ 这句话其实是

对上面2点的总结。首先checked异常是一种错误，其次这种

错误可以被处理（或修复）。 checked异常就是可以被处理（

修复）的错误，unchecked异常其实就是无法处理（修复）的

错误。 说到这儿，应该清楚了。别的语言没有checked异常，

就是说它们认为错误都无法被修复，至少在语言级不提供错

误修复的支持。java的catch clause干的就是错误修复的事。 我

的理解是，用好java的异常，其实就是搞清楚什么时候该

用checked异常。应该把unchecked异常当作缺省行为

。unchecked异常的意思是：当我做这件事时，不可思议的情

况发生了，我没办法正常工作下去！然后抛出一个unchecked

异常，程序挂起。而checked异常的意思是：当我做这件事时

，有意外情况发生，可以肯定的是，活是没法干了，但是要

不要挂起程序，我这个函数没法做主，我只能汇报上级！ 其

实，从上面的分析可以看出，java引入checked异常只是让程

序员多了一个选择，它并不强迫你使用checked异常。 如果你



对什么时候应该使用checked异常感到迷惑，那么最简单的办

法就是，不要使用checked异常！这里包括2个方面： 第一，

你自己不必创建新的异常类，也不必在你的代码中抛

出checked异常，错误发生后只管抛出unchecked异常；第二，

对已有API的checked异常统统catch后转为unchecked异常！ 使

用unchecked异常是最省事的办法。用这种方法也可以享受“

正常代码和错误处理代码分离”的好处。因为我们在调用方

法时，不用根据其返回值判断是否有错误出现，只管调用，

只管做正事就ok了。如果出现错误，程序自然会知道并挂起

。这样的效果是怎样的呢？ 第一，我们的业务代码很清晰，

基本都是在处理业务问题，而没有一大堆判断是否有错的冗

余代码。（想想看，如果没有 throw异常的机制，你只能通过

函数的返回值来判断错误，那么你在每个调用函数的地方都

会有判断代码！） 第二，我们的代码假设一切正常，如果确

实如此，那么它工作良好。但是一旦出现任何错误，程序就

会挂起停止运行。当然，你可以查看日志找到错误信息。 那

么使用checked异常又是怎样的呢？ 第一，你需要考虑更多的

问题。首先在设计上就会更加复杂，其次就是代码更加冗长

。设计上复杂体现在以下方面： 1 对异常（错误）的抽象和

理解。你得知道什么情况才能算checked异常，使得上级确实

能够处理（修复）这种异常，并且让整个程序从这种设计中

确实得到好处。 2 对整个自定义checked异常继承体系的设计

。正如那篇文章所说，总不能在一个方法后面抛出20个异常

吧！设计自定义checked异常，就要考虑方法签名问题，在合

适的时候抛出合适的异常（不能一味的抛出最具体的异常，

也不能一味抛出最抽象的异常） 第二，业务代码相比较使



用unchecked的情况而言，不够直接了当了。引入了throws签

名和catch clause，代码里有很多catch，方法签名也和异常绑

定了。 第三，有了更强的错误处理能力。如果发生了checked

异常，我们有能力处理（修复）它。表现在不是任何错误都

会导致程序挂起，出现了checked异常，程序可能照样运行。

整个程序更加健壮，而代价就是前面2条。 100Test 下载频道

开通，各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


