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96_E7_A8_8B_c97_645402.htm 虽然传统断言可以增加对 Java 

代码执行的检查次数，但有许多检查不能用它们来执行。弥

补这一缺陷的方法是使用“时态逻辑”，它是一种用于描述

程序状态如何随时间而更改的形式体系。在本文中，Eric

Allen 将讨论断言，介绍时态逻辑并描述用于处理程序中时态

逻辑断言的工具。 我们大家同意对 Java 代码检查得越多就越

好，我们检查了断言在测试新的和改进的编程中的用法。虽

然传统断言可以增加执行的检查次数，但有许多检查不能用

它们来执行。 然而，有一个方法可以弥补断言留下的检查缺

口。那就是使用 时态逻辑。时态逻辑是用于描述程序状态如

何随时间而更改的形式体系。让我们讨论一下断言及其特性

，以及时态逻辑是如何适合检查的。然后，我们将研究用于

处理时态逻辑断言的工具。 断言及其特性 除了类型检查和单

元测试外，断言还提供了一种确定各种特性是否在程序中得

到维护的极好方法。 让我们快速浏览三种类型常见的断言特

性（虽然是常见的，但它们没有提供我们所需的完整范围）

，将它们与可以用传统断言语言表示的程序特性的类型进行

比较，并检查多线程上下文所必需的，但不可能表示成常规

断言的断言特性。我们还将提供一些代码示例。 常见的断言

特性 传统上，断言特性分成下面三种类型： ?代码块执行 之

前特性所持有的条件前断言。 ?代码块执行 之后特性所持有

的条件后断言。 ?代码块执行 之前和 之后特性所持有的不变

断言。 与这些典型形式的断言一样有用，它们不太会有我们



希望能在程序中持有的所有特性范围。让我们看一下典型的

用断言表示的程序特性。 可表示为断言的程序特性 这只是可

以用传统断言语言表示的程序特性类型的简短列表 — 所有程

序员都希望在代码中包含的特性： ?确保任何一次性特性都仅

生成一次 ?断言文档决不被未授权的代理程序访问 ?断言向每

个线程提供运行机会 ?断言系统将决不会使其本身陷入死锁 

安全性协议使用一次性特性（使用过一次的数字）生成器来

确保事务未被用过。作为安全性中的简单概念，确保一旦生

成特殊一次性特性，就不再生成它，这一点很重要。另一个

重要的安全性断言是安全文档决不被未授权的代理程序访问

。 在多线程代码中，我们希望断言每个线程最终都会有运行

机会。我们还希望确保系统决不会使其本身陷入 死锁状态（

即在两个或多个线程可以继续处理之前，它们正在彼此等待

提供资源）。 基本的非常规断言特性 下面是我们希望获得的

（通常想要在多线程代码环境中获得的）两种非常有用的特

性类型，不可能仅用常规断言来表示它们： ?安全断言 ?生存

断言 安全断言声明某些不合需要的系统状态将决不在任何环

境下起作用。生存断言声明保证最终发生某些事件 — 例如，

给定的线程将最终被唤醒，而不是永远休眠。 时态逻辑可以

帮助产生这些断言。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直

接下载。详细请访问 www.100test.com 


