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E6_8F_92_E5_85_A5_E6_c97_645743.htm 插入排序的性能大家

都了解了，时间复杂度是O(n2),有没有办法提升他的效率呢? 

这里有一个方法，在宏观上可以将插入排序的时间复杂度降

低到nlogn。 其思想如下，插入排序中每次将本次取到的数据

插入到已排序序列的时候，都会将有序序列中大于这个数据

的元素依次向后移动一个单元，这个过程的时间复杂度就是n

，有没有办法简化这个过程呢，其实有一种方法：因为待插

入的序列是有序的，所以我们可以使用一个二分查询定位出

新元素要插入的位置(插入到这个位置后，这个序列依然保持

有序，这个操作的时间复杂度为logn)，知道这个位置之后就

好办了，我们可以将这个位置后面的序列整块的向后移动一

个位置，这个操作称为memmove整块的移动内存单元(这样，

移动元素的时间复杂度就变成1了)，因为这时候数组的位置

已经腾出来了，我们可以将新的元素插入到指定位置(这个操

作复杂度为1)。 因此，整个插入的操作时间复杂度为logn 2，

常数项可以忽略，因此复杂度为logn，因为整个排序需要n次

插入操作，那么整个算法的复杂度就为nlogn 从宏观上看，这

个算法的时间复杂度为nlogn，当然具体的性能还要

看memmove这个操作的效率。 一个C语言的实现如下 1
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