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https://www.100test.com/kao_ti2020/645/2021_2022_C___E5_AD

_A6_E4_B9_A0_E7_c97_645796.htm 题外话 打开掌握C 这一章

节，首先想到的是以前我非常喜欢的一个英语教师老罗说的

一句话：一个人如果连自己的母语都学不好，那他很难学好

一门外语。接触程序开发差不多有4，5年的时间了，现在看

来，我是那个没有学好母语的人。 大学期间学的第一门程序

设计语言是C ，成果可以用惨烈来形容，课程结束之后留下

的印象大概就是：指针太繁琐了，C 博大精深啊！再后来便

喜欢上了一种叫做asp.net的开发技术，因为它其中使用的C#

语言是没有指针的。很不幸的是做asp.net开发这几年我只是

粗略的翻过《C#入门经典-第三版》和《C#高级编程-第四版

》，至于程序员必备的MSDN，我基本上都没安装过，罢了

，从零开始，学习C 。 看《VC 深入详解》这本书之前，每

天大概2个小时，花了半个月的把《C Primer-第四版》看了一

遍，因为实际动手较少，只能说有一个初略的了解，对C就

完全没有概念了，只能猜测下C和C 在基本的表达式，语句和

控制流程等基础语法方面是类同的。 面向对象 C 是面向对象

的程序设计语言，带类的C，比C多出了面向对象的特性，“

面向对象”这个概念够大了，面向对象的主要特点有 封装性

：把数据和操作数据的函数组织在一起，不仅使程序更加紧

凑，而且提高了类的内部数据的安全性； 继承性：是一个类

具有另外一个类的属性（数据）和行为（函数），增加了程

序的可拓展性和代码的复用； 多态性：一个接口，不同的实

现（很难理解，很难解释）。 结构和类 写一个简单的C 程序



： view sourceprint?01 //看完书本中的第一张，VC中很多结构

的定义，烦 02 03 #include 100Test 下载频道开通，各类考试题

目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


